
사용자 설명서



MH4믹서는 반드시 함께 제공된 전원 공급 장치를

사용하여 연결해야만 합니다.

경고!

이 장비는 반드시 접지 되어져야 합니다

메인 접지는 메인 전선으로부터 연결되어 있지 않은 상황에서의

사용을 금합니다.

메인 전선 안의 와이어들은 다음의 코드에 의한 색을 따릅니다:

접지(earth): 초록과 노랑 (초록/노랑-미국)

중성선(neutral): 파랑 (흰색- 미국)

활성선(live): 밤색 (검정- 미국)

메인 전선 속의 와이어들의 다음과 같은 색이 플러그 끝을 나타내는 표시 색과 연관이 없을

수도 있습니다:

•초록과 노랑색의 와이어는 문자 E로 표시된 플러그의 끝부분 또는 접지 심볼과

연결되야 합니다.

•파랑색의 와이어는 문자 N으로 표시된 플러그의 끝부분과 연결되어야 합니다.

•밤색의 와이어는 표시된 플러그의 끝부분과 연결되어야 합니다.

플러그를 교체하는 상황에서 이 색깔들의 코드를 주의하여 지켜야 합니다.

이 장비는 4-포지션의 메인 입력 퓨즈 운반장치에 의한 메인 전압 범위에서 작동이 가능합

니다. 그 지역에서 공급하는 메인 전압의 레벨을 선택하는 정확한 전압의 셋팅을 확실히 하

는 것이 중요합니다. 컨넥터의 위치로부터 퓨즈 운반장치를 열기 위하여 작은 스크루 드라

이버를 사용하십시오.

화재의 위험을 방지하기 위하여, 뒷면 판넬에 표시된 대로

정확한 값의 메인 퓨즈를 장착하십시오.

이 장비는 사용자가 서비스할 수 있는 파트를 포함하고 있지 않

습니다. 모든 서비스를 받고자 하실때는 적합한 사운드 크래프트

딜러를 통하여, 자격을 갖춘 엔지니어에게 서비스 받아야 합니다.  
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CPS800안전수칙
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소개 (Introduction) MH4는‘두가지 목적(dual purpose)이 조합된 디자인 철학을 갖춘 중형(mid-range)의 PA 콘

솔 입니다. 이것은 콘솔이 하우스의 앞쪽이나 스테이지 모니터로 사용되었을 때 똑같이 훌

륭하게 작동 할 수 있게 해줍니다. 그리고 결과적으로 장비의 재고로부터 최대의 융통성을

필요로 하면서 예산을 걱정하는 PA 회사들에게 매력적으로 다가옵니다.

MH4의 핵심 사양은 다음과 같습니다: 

• 23+4, 32+4, 40+4, 48+4 그리고 56+4 채널 프레임

• 50dB 컨트롤 범위와 -20dB 레벨 쉬프트(level shift: max 60dB 게인)를 갖춘 새로운 마이

크 앰프

• 스윕 하이패스 필터(Sweep high-pass filter)와 EQ(파라매트릭 미드를 갖춘 4 밴드 스윕)

• FOH 모드에서의 8 그룹 버스와 12 억스(Aux) 버스

• 모니터 모드에서의 16 모니터 버스(16 모노, 12 모노+ 2 스테레오, 또는 8 모노 + 4 스

테레오)

• 인풋-믹스의 LCR 패닝(Panning)

• 8 VCAs와 8 뮤트 그룹. VCAs 는 스냅샷이 가능한 기능을 가지고 있습니다.

• 마이크 가능출력이 있는 스테레오 인풋 (기본 4개)

• 20 * 8 매트릭스 내장

• 100mm 페이더 상의 대체 스테레오 아웃풋(Alternate Stereo Output) 

• 스테레오 억스 아웃풋은 인-이어 모니터링(In-Ear Monitoring)을 위한 스테레오 세미-파라

메트릭 EQ를 가지고 있습니다

• 아웃풋 EQ는 FX 리턴으로 사용하기 위한 버스 인풋으로 사용 가능합니다.

• 그룹, 모든 페이더를 컨트롤하는 억스 마스터

• 모든 아웃풋 채널상의 발란스 인써트

• 오디오와 논리적인 연결 기능 내장 (두개의 MH4의 연결을 가능하게 합니다)

• VU 아웃풋 meterbridge (표준)

• 내장 스냅샷 오토메이션: 모든 뮤트와 인풋 VCA 기능을 포함 합니다

• 스냅샷 메모리의 제거와 저장을 포함한 MIDI 스펙(specification), 프로그램 체인지 전달/리

시브, 채널 뮤트로부터의 note on/off
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설치 (Installation)

크기와 구성
(Dimensions and Configurations)
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예방 조치와 안전 수칙
(Precautions and Safety 
Instructions)

과열된 상태나 너무 추운 환경, 물체에 진동이 올 수 있는 위치, 먼지나 습기가 많은 장소에서

믹싱 콘솔을 보관 하거나 사용하는 것을 삼가하십시오. 이 장비를 청소할 때 액상으로 된 어떤

것도 사용하지 마십시오: 부드럽고 마른 상태의 브러쉬를 사용하는 것이 가장 좋습니다. 물이나

에틸 알코올 만을 사용하여 손질하고 낙서를 제거하십시오. 그외의 용매들은 페인트나 플라스틱

부분에 상처를 낼 수 있습니다. 

콘솔을 강한 자기장을 방사하는 물건에 근접하여 사용하는 것을 삼가하십시오. (예, 비디오 모니

터, 고압선): 이것은 리드(Leads)와 케이시즈(Chasis)의 연결 전압을 포함한 요인들로 인하여 오

디오 퀄리티를 떨어뜨릴 수 있습니다. 같은 이유로 전원 공급이 되는 곳으로부터 장비를 멀리

하십시오.

경고! 모든 경우에 있어서 전문가의 도움을 받으시오.

콘솔은 튼튼한 운반용 나무상자 안에 넣어진 상태로 공급됩니다. 설치된 후에 콘솔의 장거리 운

반이 필요하다면 장비를 보호하기 위해 이 포장을 사용할 것을 권합니다. 운반하기 전에 모든

케이블을 분리하시오. 만일 콘솔을 정기적으로 이동하는 경우라면 준비된 플라이트 케이스(flight

case)에 설치할 것을 권장합니다. 어떠한 경우라도 놉이나 스위치 또는 컨넥터에 과도한 힘을

사용하지 마십시오. 

언제나 믹서와 함께 제공된 전원 공급 장치와 케이블을 사용하십시오: 다른 변형된 공급 장치를

사용하면 제품에 충격을 줄 수 있으며 품질 보증을 받을 수 없게 됩니다; 전원 케이블을 연장하

여 사용하는 것은 믹싱 콘솔의 고장을 초래할 수 있습니다.

경고! 믹서의 전원 케이블을 연결할 때와 연결을 해제시킬 때, 모듈을 제거하거나 설치할 때, 그

리고 서비스 할 때 등등 모든 경우에 먼저 전원 공급 스위치를 끄시오. 전압이 갑자기 올

라가거나 불안정한 경우에는 즉시 PSU 스위치를 끄고 메인으로부터 플러그를 뽑으시오.

경고! 믹서를 위하여 언제나 정확한 PSU(CPS800)를 사용하시오.

콘솔에 적절한 인풋 레벨을 공급하는 것이 중요합니다. 그렇지 않은 경우에는 시그널 대 노이즈

비율 또는 디스토션의 작용이 위험 수위에 달하게 됩니다. 극단적인 경우 내부 서킷에 충격을

주는 결과를 초래합니다. 이와 같이 균형잡힌 인풋을 위해, 입력에 있어서 가능한 시그널 범위를

감소시키는 DC, AC 또는 RF 전압과 같은 일반적인 방식의 전원 공급을 피하고 있습니다. 

참고, 0dBu = 0.775V RMS.

일방적인 예방조치 (General Precautions)

취급과 운반 (Handling And Transport)

전원 공급과 케이블 (Power Supplies & Cables)

시그널 레벨 (Signal Levels)



soundcraft 콘솔의 뛰어난 시그널 대 노이즈 비율과 낮은 디스토션의 최대 효과를 내기 위해서는

부정확한 설치와 데스크의 퍼포먼스를 감소시키지 않는 배선을 확실하게 해야 합니다. 험(Hum),

버즈(buzz), 불안정성과 라디오 주파수 간섭은 보통의 경우 접지 루프(earth loop)와 질 낮은 접

지 시스템(earthing system)을 야기시킵니다. 어떤 지역에서는, 특별히 공장 밀집 지역, 들어오는

메인 접지가 적절하지 못 할 것이고 모든 오디오 장비를 위해서는 분리된 기술적인 접지가 공급

되어야만 합니다. 그 지역의 전기 공급 회사에 알아보아서 안전 규정을 위반하거나 침해하지 않

을 것을 확실히 해야 합니다.

전기적인 잡음이 없는 성공적인 시스템 설치는 예측과 설치의 모든 단계에서 일관되게 지켜나가

는 룰을 만드는 것이 요구됩니다.

• 최상의 작동을 위하여, 시그널이 접지에 연결됨으로써 모든 시그널의 깨끗하고 잡음 없는 신

호를 위하여, 이 접지 시스템은 반드시 필요합니다. 메인 접지 포인트 시스템을 위하여 중심

포인트를 결정 해야 합니다. 그리고 모든 접지는 이 접지 포인트로부터‘별 모양’형태로 되

어야 합니다. 이것은 일반적인 전기적 방식으로 접지가 모든 전기적인 출구로 연결되는‘데이

지 체인(daisy chain)’입니다. 그러나 이러한 방식은 오디오 설치에는 적합하지 않습니다. 선

호하는 방식은 장비의 각각에 안전한 접지 스크린의 연결을 공급하기 위해 별 포인트 시스템

의 뒤쪽에 각 출구 로부터 나온 개개의 접지 배선을 연결하는 것입니다.

분리된 접지 배선은 각 장비의 랙이나 장소로부터 나와서 별 포인트로 연결 되는 것입니다.

이것은 환경의 영향을 받을수도 받지 않을 수도 있습니다만 문제들이 점점 야기되는 나중 보

다는 처음의 장소에 설치하는 것이 더 용이합니다. 별 포인트의 위치는 편의성을 갖추고 있어

야 합니다. 쉽게 접근 할 수 있는 곳이어야 하고 콘솔의 뒤쪽이나 메인 장비의 랙에 위치하는

것이 선호 됩니다.

•‘clean’과‘dirty’메인 출구를 분리하여 설치 하시오. 메인 출구는 들어오는 메인 전용 박스의

뒤쪽에 각각 연결됩니다. 모든 오디오 장비에‘clean’의 공급을 사용하고‘dirty’의 공급은 모

든 조명에 사용하십시오. 등등 두 개의 시스템을 절대 섞지 마십시오.

• 필요하다면 메인에서 생기는 간섭으로부터 충분히 분리하기 위해 분리된 트랜스포머

(transformer)를 설치하십시오.

• 절대로 들어오는 메인 전용 박스를 오디오 장비 근처에 놓지 마십시오. 특별히 테이프레코더

는 전자기장에 민감하므로 주의해야 합니다.

• 모든 장비의 랙이 분리된 선이 별 포인트의 뒤로 연결하는 것을 통하여 접지 하는 것을 확실

하게 하십시오.

• 언발란스(unbalanced) 인풋과 아웃풋을 갖는 장비는 어쓰 루프(earth loop)를 방지하기 위하

여 분리시키는 것이 필요합니다.

모든 장비는 전원과 오디오 기기 사이의 연결과 그러한 기기 연결의 적절한 스크리닝(screening)

을 고려하는 접지 연결이 함께 제공됩니다. 이것은 문제가 발생하는 것을 방지하고 문제를 갖고

있는 장비의 위치 측정을 지원하기 위하여 논리적인 순서로 되어져야 합니다.
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메인 기기 설치
(Mains Installation)

일반적인 배선 순서 (General Wiring Procedures)

초기 배선시 고려 사항 (Initial Wiring Considerations)

오디오 배선 (Audio Wiring)



• FOH 또는 모니터 시스템을 콘솔에 연결하고 험(hum), 버즈(buzz) 또는 RFI 를 체크 하십시

오. 콘솔과 모니터 시스템의 조용한 정도가 만족 될 때에만 다음 단계로 진행 하십시오.

• 스테레오 테이프 레코더, 에코와 폴드백 센드(foldback sends)를 한번에 하나씩 연결하십시오

이때, 성능을 저하시키는 연결을 체크하고 분리시켜야 합니다.

• 다른 모든 주변 장치를 연결하십시오.                       

• 모든 마이크 라인을 연결하십시오.

이러한 순서대로 따르는 것이 많은 시간을 절약하고 장래에 있을 수 있는 문제를 예방하며,

조용하고 안정된 시스템을 구축 할 것입니다.

오디오 장비는 다양한 입력과 출력의 환경 설정과 함께 공급되어지며, 이것은 어느 곳에 스크린

연결을 만들어야 하는지 결정할 때 고려되어져야 합니다. 다음은 원하지 않는 시그널이 스크린

에 영향을 미치는 세 가지 요인 입니다:

• 여분의 정전 또는 전자기장.

• 접지 라인의 노이즈와 간섭.

• 스크린과 시그널 전선들 사이의 전기 용량의 결합.

시그널 와이어(wires)로의 원하지 않는 결합으로 인한 반대 효과를 최소화하기 위하여 스크린을

한쪽 끝에만 연결하는 것이 중요합니다. 예를 들어, 스크린은 어떠한 시그널 전류도 전송하면 안

됩니다. 스크린 사이의 전선들의 어떠한 시그널도 그 스크린으로 용량 결합될 것입니다. 이 전류

는 그 시그널의 소스(source)로 되돌아 갈 것이며, 그것은 만일 그 스크린이 그 시그널 소스의

끝에 연결되어 있다면 직접적으로 되돌아 갈 것이며, 만약 그 시그널의 도착점 끝에 연결된다면

접지 시스템을 통하여 간접적으로 되돌아 갈 것입니다. 간접적인 연결은 고 주파수 크로스 토크

의 증가를 야기 시킬 것이므로 가능한 모든 곳에서 피하여야 합니다.

그러므로 일반적으로는 항상 쉴드를 시그널 소스의 끝에 연결하십시오. 높은 RF 지역에서는, 스

크린이 0.01㎌ 축전지(capacitor)로 연결될 수 있습니다. 이것은 RF 주파수의 짧은 회로를 말하는

것으로 땅에 효과적인 쉴드 저항을 낮추는 것입니다. 그러나 낮은 오디오 주파수에의 용량성 유

도저항(감응 저항)은 접지 루프 문제를 야기시키지 않을 만큼 충분히 높습니다.

• 모든 경우에서 양쪽으로 스크린된 양질의 오디오 케이블을 사용하십시오. 출력의 불안정성을

체크 하십시오.

• 항상 양쪽 끝에 양쪽 전도체를 연결하고, 스크린이 한쪽 끝에만 연결되었는지 확인 하십시오.

• 각각의 장비로부터 메인 접지의 연결을 해제하지 마십시오. 이것은 안전과 별 포인트 시스템

으로 스크린이 되돌아 가는 것을 요구합니다.

• 발란스 입력과 출력을 가지고 있는 장비는 접지 루프를 방지하기 위하여 그 장비의 랙이나

다른 장비로부터 전기적으로 고립되는 것이 필요 합니다.

메인에 연결된 모든 장비는 잠재적으로 험과 간섭과 정전기 또는 전자기 방사를 할 수 있는 요

소라는 것을 기억하는 것이 중요합니다. 덧붙여 말하자면, 메인은 또한 전기 모터, 에어컨, 사이

리스터(thyristor: 전류 제어 기능을 지닌 반도체 소자), 라이트(빛) 조절 장치 등에서 발생하는

RF 간섭의 여러 가지 형태의 운반자 역할을 합니다. 접지 시스템이 깨끗하지 않다면 모든 험 노

이즈 레벨을 올리는 시도는 헛된 것입니다. 극단적인 경우에는 들어오는‘노이즈 접지’를 대신

하여 완전히 분리되고 독립된‘기술적인 접지’를 제공하는 것 외에는 대안이 없을 것입니다. 그

러나 항상 그 지역의 전기 공급 권한을 갖는 기관에 자문을 구하고, 안전 수칙을 위반하지 않고

확실히 지켜야 합니다.
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차폐 (Shielding)

유의해야 할 점 (Points to Remember)
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연결
(Connections) 

오디오 커넥터 (Audio Connectors)

램프 연결 (Lamp Connectors)

미디 커넥터 (MIDI Connectors)

모든 입력 모든 출력

3극 XLR

그라운드(스크린)

콜드(역위상 신호)

핫(동위상 신호)

링 - 콜드(역위상 신호)

슬리브 - 그라운드(스크린)

슬리브 - 그라운드(스크린)

1, 3번 핀 = +/-12V

4번 핀 = 0V

팁 - 왼쪽 신호

링 - 오른쪽 신호

헤드폰용 1/4" 스테레오잭

팁-핫(동위상신호)

1/4"인치 스테레오 잭 플러그는 밸런스 입/출력으로 사용된다:

헤드폰 잭을 제외한 모든 잭

미디 인 미디 스루 미디 아웃

미디 인 신호는 opto-isolator가 버퍼링합니다.
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블록 다이어그램 (Block Diagrams)

모노 입력 (Mono input)

10

MH4



11

MH4

스테레오 입력 (Stereo Input)
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미터링 모니터링 & 콘솔 연결
(Metering, Monitoring & Console Linking)
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모노 AUX / 매트릭스 출력 (Mono Aux / Matrix Output)
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그룹 / 스테레오 Aux 출력 (Group / Stereo Aux output)
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믹스 & 모노(C) 출력 (Mix & Mono(C) Outputs)
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콘솔 작동법

모노입력 모듈
(Mono Input
Module)

게인은 전기적으로 발란스된 XLR 인풋의 감도를 조절합니다. XLR인풋게인: +15dBu 에서

+60dBu까지, -20dB 게인 변화스위치도 함께 있음. 

분리된 아웃풋 XLR은 인풋 XLR로 연결된 신호의 병렬 패시브 분리인데 만일 MH4 가 모니터모

드에서 사용될 때 아웃풋이 FOH 콘솔로 가게 하기 위함입니다. 이 XLR의 핀1은 XLR 옆에 있는

핀1 리프트 스위치를 사용함으로써 카오시스로부터 분리될 수 있습니다.

48V 스위치(발광하는)는 48V의 팬텀파워를 인풋XLR로 공급해 줍니다. 이 스위치 발광조명은 XLR

소켓에 있는 팬텀파워의 유무를 탐지함으로써 컨트롤 됩니다. 그래서 이 스위치는 만일 팬텀파

워가 멀티코어의 다른 끝을 통해서 공급되더라도 또한 발광하게 됩니다. 뒷 패널에는 스위치

LED와 병렬로 연결된 48V 리피터 LED가 있는데 이것은 콘솔의 뒷면에서 패칭이 이루어질 때 팬

텀파워의 유무를 확인할 때 유용하게 쓰입니다.

스위치 발광조명과 리피터LED는 팬텀파워가 사라지거나 꺼진 후 에도 몇 초간 빛이 남아 있다

는 것에 유의하십시오: 이것은 인풋에 있는 블록킹 콘덴서가 제거되는 시간 때문에 일어나게 되

는데 결함이 있다는 것을 의미하는 것이 아닙니다. 마이크가 인풋에 연결되어 있다면 제거되는

시간은 많이 단축될 것 입니다. 

-20dB스위치는 인풋감도를 20dB 줄여서 높은 레벨의 마이크 신호가 XLR에 연결될 수 있도록 해

줍니다. 

피크 LED는 인풋게인컨트롤을 조절하는 동안 과부하 컨디션의 편리한 디스플레이를 제공하기

위해서 사용됩니다. 이것은 3개의 포인트 피크 디텍터 회로에 의해서 관리 되는데 포스트인풋앰

프, 포스트EQ 그리고 포스트페이더를 모니터 합니다. LED는 내부신호가 +18dBu에 도달할 때

발광하게 됩니다. 

PHASE는 선택된 신호의 극성을 인풋을 지난 뒤 즉각적으로 반대로 만듭니다. 

HI-PASS 로터리 컨트롤은 두 번째 순서로 변화하는 하이패스필터를 컨트롤합니다. 주파수는 30-

400Hz로 변화하며 필터는 IN스위치로 켜집니다. 

EQ 섹션은 쉘빙 스윕 하이와 로우 프리퀀시 섹션 그리고 완전한 파라메트릭 하이-미드 그리고

로우-미드 밴드들의 4 밴드입니다. 

HF 섹션은 15dB의 컷과 부스트(위쪽 듀얼-콘센트릭 놉)과 1.2kHz 와 20kHz(아래쪽 듀얼-콘센트

릭 놉) 사이에서 변화합니다. 

게인 (Gain)  

팬텀파워 (Pantom Power)

-20dB 

피크 LED (Peak LED)

위상 (Phase)

하이-패스 (Hi-Pass)

EQ
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쉘빙 반응의 경사도는 전의 디자인보다 더 가파르게 되어 있는데 이것은 거친 위쪽 미드 주파수

들을 부스트 하지 않고 하이프리퀀시에게 영향을 주는 더욱 포커스 된 EQ를 만들기 위함입니다. 

하이 미드 (HIGH MID) 섹션은 15dB의 최대 컷과 부스트(위쪽 듀얼-콘센트릭 놉)을 가지고 있고

주파수는 750Hz와 12kHz(아래쪽의 듀얼-콘센트릭 놉)사이의 주파수를 변화시킵니다. Q 컨트롤은

0.5에서 3까지 변화합니다. 

로우 미드(LOW MID) 섹션은 15dB의 최대 컷과 부스트(위쪽 듀얼-콘센트릭 놉)을 가지고 있고

주파수는 75Hz와 1.2kHz(아래쪽의 듀얼-콘센트릭 놉)사이의 주파수를 변화시킵니다. Q 컨트롤은

0.5에서 3까지 변화합니다. 

로우 (LF) 섹션은 15dB의 최대 컷과 부스트(위쪽 듀얼-콘센트릭 놉)을 가지고 있고 주파수는

35Hz와 550Hz(아래쪽의 듀얼-콘센트릭 놉)사이의 주파수를 변화시킵니다.

이 회로는 부스트 모드에서 턴오버 프리퀀시 위쪽에 약간의 게인을 주는 새로은 디자인을 사용

하는 쉘빙 타입 반응을 가지고 있고 컷 모드에서는 반대로 반응하게 됩니다. 

EQ 섹션은 EQ스위치를 사용함으로써 전환 가능합니다. 

모듈 인서트 포인트는 0dB의 노미널레벨에서 발란스된 샌드와 리턴을 공급합니다. 이 신호는 뒷

면의 커넥트 패널의 분리된 1/4”잭을 통해 사용 가능합니다. 이 인서트포인트는 인터널 스위치

(SW50)을 사용함으로써 프리 혹은 포스트 EQ로 사용이 가능합니다. 

INS 스위치는 인서트리턴을 신호경로로 넣어 줍니다. 인서트샌드는 INS가 켜져 있지 않더라도

항상 활성화되어 있습니다. 

8개의 옥스샌드가 있고 이것은 FOH시의 FX 샌드나 모니터 할 때의 모노 믹스로 사용됩니다. 각

샌드는 5dB의 최대 게인을 가집니다. 

각 모노 옥스의 짝은 인접한 PRE 스위치에 의해 프리나 포스트 페이더로 전환할 수 있습니다. 

모든 옥스의 디폴트 프리-페이드 신호는 포스트-EQ이나 pcb의 솔더링트를 수정함으로써 프리-

EQ로 바꾸는 것도 가능합니다. (양쪽 신호는 채널뮤트가 적용됩니다) 

DIR 스위치는 옥스8버스 대신에, 옥스8샌드포트가 채널로부터 다이랙트 아웃풋으로 보내진 레벨

을 컨트롤하게 해줍니다. DIR이 눌러졌을 때 옥스8의 폿의 신호소스는 보통 프리-EQ지만 pcb에

있는 솔더링크를 바꿈으로써 포스트 EQ로 바꿔 질 수 있습니다. 

다이렉트 아웃풋은 뒷 패널에 있는 발란스된 XLR을 통해 채널로부터 이용 가능합니다. 

MH4

인서트 포인트 (Insert Point)

모노 옥스 샌드 (Mono Aux Sends)

프리 스위치 (PRE Switch)

DIR 스위치 (DIR Switch) 

다이랙트 아웃풋 (Direct Output)

INS 스위치 (INS Switch) 
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디폴트 소스신호는 포스트-페이더지만 pcb에 있는 솔더링크를 수정함으로써 프리EQ로 바꿔줄

수도 있습니다. 만일 DIR 스위치가 눌러지면(위 참조) 이 소스신호는 옥스 8폿에 의해서 다시 컨

트롤 되게 됩니다. 

MH4 의 듀얼-목적 FOH/모니터 기능은 아래쪽 옥스샌드와 그룹루팅 스위치가 필요한 적용범위

에 따라 다르게 작동할 수 있게 하는 방법을 사용합니다. 이것은 GRP 그로벌 모드 스위치의 세

팅으로써 각 버스들의 짝에 의해서 결정됩니다. (4개의 스위치가 있고 각각은 스테레오 그룹 모

듈의 하나에 위치해 있습니다). 인풋모듈에 있는 두개의 로컬 스위치는 옥스샌드의 모노/스테레

오 상태를 결정하게 됩니다. 

선택되지 않은 그로벌 GRP 모드 (‘모니터’모드) Global GRP mode NOT SELECTED (‘Monitor’

Mode) 

만일 GRP 모드 스위치가 선택되지 않으면 콘솔은 이들 버스의‘모니터’모드가 됩니다. 이 모드

는 4개의 듀얼 콘센트릭 샌드가 모노 또는 스테레오 옥스 샌드 A9-10,A11-12, A13-14, A15-16로써

작동하는데 스테레오 인-이어나 모노 샌드로써 사용하기에 적합합니다. 

옥스 9-16 의 모노나 스테레오 상태는 옥스 9-10 레벨 컨트롤에 인접한 두 개의 모드스위치에

의해서 컨트롤됩니다. 위쪽모드 스위치는 4개의 모노 샌드사이를 바꾸기 위해 옥스 9.10 그리고

11,12와 (위쪽과 아래쪽 듀얼 콘센트릭 놉은 최대 5dB의 레벨을 콘트롤 합니다) 그리고 2개의 스

테레오 샌드(위쪽 놉은 레벨을 콘트롤하고 아래쪽 놉은 팬을 3dB 센터 드롭함)를 활성화 시킵니

다. 아래쪽 모드 스위치는 4개의 모노샌드와 2개의 스테레오 샌드사이를 비슷한 방법으로 켜줌

으로써 옥스 13,14와 15,16을 활성화 시킵니다. 

모니터 모드에서는 그룹 루팅 스위치 1-2,3-4, 5-6과 7-8은 작동하지 않습니다. 스위치가 행여 눌

려진다 하더라도 발광하지 않으며 신호도 경로화 되지 않습니다. 

인접한 PRE 스위치는 각 스테레오 샌드의 짝이 프리나 포스트 페이더로써 바뀌지도록 신호를

허락합니다.

모든 옥스를 위한 (Aux1-8을 포함) 디폴트 프리-페이드 신호는 포스트-EQ지만 pcb의 솔더링크를

수정함으로써 프리EQ로 바꿔질 수 있습니다. (양쪽 신호는 채널 뮤트를 따르게 됩니다. 

만일 GRP 모드 스위치가 스테레오 그룹 모듈에서 눌려진다면 콘솔은 FOH 모드가 됩니다. 이 모

드에서는 옥스9-16을 위한 모니터 모드에서 사용되는 버스가 이제 서브그룹 버스가 되고 1-2,3-

4,5-6,7-8 스위치를 통해서 경로가 정해지게 됩니다. 전통적인 FOH 콘솔과는 다르게 이 그룹으로

패닝 하는 것이 메인 채널 팬포트을 따르지는 않지만 인접한 듀얼콘센트릭포트의 아래에서 사용

하는 자신의 팬을 각 짝은 가지게 됩니다. 이 배열은 보다 효율적인 경로을 주기 위해서 디자인

되었는데 그룹버스가 짝으로 경로화 되었더라도 메인믹스 버스 팬포트를 사용하지 않고 개개의

버스로 경로화 하는 것을 가능하게 합니다. (이것은 최대 8개의 분리된 모노 서브그룹들을 허락

합니다) 

다른 방법으로 최대 4개의 스테레오 서브그룹들이 만들어 질 수 있는데 각각은 인풋으로부터 자

신의 각 팬 세팅을 가집니다. 

그룹과 모노/스테레오 옥스 샌드 (Groups and Mono / Stereo Auc Send)

선택된 글로벌 GRP 모드 (‘FOH’모드) / 
Global GRP Mode SELECTED))



MNO/STEREO 옥스 모드 스위치는 FOH 모드에 아무런 영향을 끼치지 않습니다. 

FOH 모드에서 보너스로 듀얼콘센트릭 포트의 가장 위쪽 놉 또한 쓸모 있습니다- 이것은 A17,

18, 19, 20으로 된 첨가적인 4 모노 옥스 샌드가 되고 부과적인 FX 샌드에 유용하고 PRE 스위치

로써 프리 또는 포스트로 전환할 수 있습니다. 이 샌드들의 마스터는 4개의 스테레오 그룹 모듈

들에 위치된 로터리 콘트롤입니다. 

이 4개의 아웃풋은 콘솔이 모니터 모드에 있을 때는 작동하지 않는다는 점에 유의 하십시오. 

신호는 두 개의 믹스버스와 MIX 와 C 스위치(발광시)를 사용하는 모노버스에 보내집니다. 

3dB 센터 드롭인 팬 콘트롤은 STE 버스 신호에서 작동됩니다. 

모노버스는 항상 LCR 패닝이 걸려 있지 않다면 포스트-페이더 신호로 바로 보내지게 됩니다. 

LCR 스위치는 3dB 센터 드롭을 가지는 보통 좌우패닝의 모드를 모노 버스와 스테레오 믹스버스

가 경로화되고 좌에서 모노로, 모노에서 우로 팬포트 패닝이 되는 3-웨이 LCR 패닝으로 바꿔줍

니다. 포트 물리적으로 중앙에 있을 때 좌우 팬포트 아웃풋은 신호를 가지지 않게 됩니다.  
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믹스버스로의 경로화 (Routing To Mix Busses)

LCR 패닝 (LCR Panning)
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페이더는 길고 빠르게 움직이는 100mm 타입으로 되어있으며 유니티 게인 위치 주위에서 확장된

스케일을 가지게 됩니다. 

MUTE 스위치는 프리-페이드 옥스를 포함한 모든 버스로 가는 신호를 뮤트해 줍니다. 뮤트 회로

는 뮤트 그룹 시스템, SIP 뮤트 신호, VCA 뮤트 신호 또는 씬(scene) 컴퓨터로부터의 내부 스냅

숏으로부터 또한 활성화 될 수 있습니다. 모듈이 이 같은 리모트 신호들로부터 뮤트 되었을 때

MUTE 스위치는 켜지고 SIP 또는 VCA 뮤트의 경우에는 발광하게 될 것입니다. MUTE 스위치는

그룹을 에디트하는 프리뷰 상태에서 토글(toggle) 할 수 있고 오디오에는 영향을 끼치지 않게 됩

니다. (아래 SAFE/PREV LCE 참조) 

SAFE/PREV LED는 만일 콘솔이 프리뷰 모드라면 채널의 뮤트 세이프 상태나 프리뷰 뮤트 상태를

알리기 위해 사용됩니다. 마스터 CPU 패널 에서 EDIT SAFES 모드를 처음에 걸은 후 채널은

MUTE 스위치를 사용하는 SAFE 모드로 또는 로부터 토글(toggle) 됩니다. 

LED의 안정된 발광은 뮤트 세이프의 컨디션을 나타냅니다. 프리뷰 상태는 깜빡이는 발광빛으로

나타내어 지는데 마스터모듈에서 프리뷰모드로 들어갈 따나 뮤트가 프리뷰 된 뮤트그룹 또는 신

(Scene)에서 존재할 때 적용됩니다. 

페이더 옆에 있는 12 조각 LED 바 그래프 미터는 인풋 앰프의 신호를 나타냅니다 (이것은 인풋

모듈 pcb에 있는 솔더링크를 사용하여 포스트 페이더로 수정 될 수 있습니다.) 이 인풋게인은

신호가 미터에 의해 보여지는 가장 높은 헤드룸을 사용하기 위해 조절됩니다. 실제 채널의 클리

핑 포인트는 +21dBu입니다. 

이 모듈은 VCA 마스터 SOLO 스위치와 결합되어 각 채널의 SOLO 버튼을 사용하는 8 개의 VCA

그룹으로 할당됩니다. SOLO 스위치 기능이 이 방식으로 바꿔지기 위해서는 전체 콘솔이 VCA

Assign Mode로 전환되어야만 합니다 (마스터 cpu 패널 가장 위쪽에 위치해 있는 VCA Assign

Mode 스위치를 누르십시오) 현재의 VCA 어사인은 페이더 옆에 있는 8 개의 VCA 어사인 LED 에

나타나집니다. 

전기적으로 걸어지는 솔로 스위치는 모노 프리-페이더 신호를 모니터지와 폰 아웃풋 그리고 솔

로버스 아웃풋으로 흐르게 합니다. 

만일 INPUT PRIORITY가 마스터 페이더 패널에서 선택되면 이 신호는 어떠한 솔로 된 그룹, 옥스

또는 마스터 신호도 바꾸게 될 것입니다.  만일 마스터 페이더 패널에서 AUTO CANCEL 모드가

활성화되어 있다면 그전에 활성화된 어떤 인풋이나 아웃풋 솔로들은 취소될 것입니다. INPUT

PRIORITY가 활성화 되어있지 않으면 이 경우 단지 다른 인풋 솔로들만 취소될 것입니다. 

SOLO 는 SOLO 마스터에 있는 SOLO CLEAR 버튼에 의해 원격조정으로 없어지게 하거나 만일

AUTIO CANCEL 이 활성화 되어 있으면 다른 인풋이나 아웃풋 SOLO로부터도 지워지게 할 수 있

습니다 (만일 IP Priority 가 활성화 되어 있지 않으면-그때는 다른 인풋SOLO 가 그것을 없앨 것

입니다) 

페이더 (Fader)

뮤트 (Mute)

SAFE/PREV

미터 (Meter)

솔로 (SOLO)

VCA 할당 LEDS (VCA Assign LEDS)
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솔더 링트 옵션 (Solder Link Option) 

MH4는 유저 프레퍼런스를 바꾸기 위해 특정한 내부 신호전송을 해주는 선택적인 링크를 가지고

있습니다. 최대 안전성을 위해서 이것은 푸쉬-온 점퍼가 아닌 솔더 링크로 되어있고 대부분의

경우 각 링크는 pcb의 텍스트에 의해서 신원 증명되는 기능을 가지고 있습니다. 

디폴트 세팅을 바꾸기 위해서는 디폴트 루팅을 세팅하는 서피스-마운트 저항을 제거하고 연관된

솔더 패드의 짝 사이에 솔더 브릿지를 만드는 것이 필요합니다. 저항이 제거 되었을 때 그것은

버려질 것입니다. 저항에 인접한 솔더 패드의 두 번째 짝은 필요하다면 디폴트 세팅이 다시 저

장되는 것을 허락합니다. 

MH4

기능 옵션 디폴트값 (세팅되는)

인서트포인트* 프리 또는 포스트-EQ 프리 EQ(*) 

인풋 미터 소스 프리앰프 아웃 또는 포스트페이더 프리앰프 아웃(R225) 

옥스 프리 소스 뮤트된 프리 또는 포스트-EQ 뮤트된 포스트 EQ (R226)

옥스 8-다이랙트 소스 프리-EQ 또는 포스트-EQ, 프리-EQ 

(뮤트되지 않은) (뮤트되지 않은)(R227)

다이랙트 소스 프리-EQ 또는 포스트-페이드 포스트-페이드(R228) 

(DIR 스위치 올려짐) 

* 솔더링 링크가 아닌 스위치 pcb 에 있는 SW50에 의해 컨트롤 된 것

인풋과 아웃풋 레벨 (Input and Output Levels)

인풋

게인 +15dBu to +60dBu(-5dBu에서 +40Bu. -20 스위치 누른 상태)   

멕시멈 인풋 레벨 +26dBu 

인풋 임피던스 2kohms 

인서트 샌드

노미널 레벨 0dBu 

멕시멈 아웃풋 레벨 +21dBu 에서 2kohms 

아웃풋 임피던스 <75ohms

인서트 리턴

감도 0dBu 

멕시멈 인풋 레벨 +21dBu 

인풋 임피던스 >10kohms 

DIR 아웃풋

노미널 레벨 0dBu 

멕시멈 아웃풋 레벨 +21dBu 에서 2kohms 

아웃풋 임피던스 <75ohms
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뒷면 연결 (Rear Connectors) 

인풋 (3핀 암 XLR) 

핀 1 그라운드

핀 2 신호 핫

핀 3 신호 콜드

SPLIT O/P ( 3-핀 숫 XLR) 

핀 1    그라운드

핀 2    신호 핫

핀 3    신호 콜드

인서트 샌드(1/4”TSR JACK) 

팁 신호 핫

링 신호 콜드

슬리브 그라운드

인서트 리턴 (1/4”TSR 잭) 

팁 신호 핫

링 신호 콜드

슬리브 그라운드

DIR O/P (3-핀 숫 XLR) 

핀 1    그라운드

핀 2    신호 핫

핀 3    신호 콜드

SPLIT O/P는 인풋 XLR부터의 패시브 병렬 분리이고 만일 콘솔이 모니터 포지션에서 사용 된다면

신호가 FOH 멀티코어로 흐르게 됩니다. 

GND LIFT 스위치는 카오시스 그라운드로부터의 XLR의 핀1을 제거합니다. 이것은 오직 스프릿 아

웃풋에게만 영향을 줍니다. 
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4개의 스테레오 모듈은 모든 프레임 사이즈에 기준을 맞추고 있으나 모노채널을 교체함으로써

더 덧붙여 질 수 있습니다. 통합된 뒷면과 공통된 페이더 패널은 각각의 스테레오 인풋들이 콘

솔의 인풋섹션 이내에 어디든지 맞춰질 수 있습니다. 

게인은 좌우 인풋의 감도를 같이 조절합니다. 양쪽 인풋은 XLR 에서 이용가능하며 전기적으로

발란스 되어 있습니다.

XLR 인풋게인: +15dBu to +60dBu. -20 게인변화스위치와 함께. 

48V 스위치(발광하는)는 48V의 팬텀파워를 인풋XLR로 공급해줍니다. 이 스위치 발광조명은 XLR

소켓에 있는 팬텀파워의 유무를 탐지함으로써 컨트롤 됩니다. 그래서 이 스위치는 만일 팬텀파

워가 멀티코어의 다른 끝을 통해서 공급되더라도 또한 발광하게 됩니다. 뒷 패널에는 스위치

LED와 병렬로 연결된 48V 리피터 LED가 있는데 이것은 콘솔의 뒷면에서 패칭이 이루어질 시 팬

텀파워의 유무를 확인할 때 유용하게 쓰입니다.

스위치 발광조명과 리피터LED는 팬텀파워가 사라지거나 꺼진 후 에도 몇 초간 빛이 남아 있다

는 것에 유의하십시오: 이것은 인풋에 있는 블록킹 콘덴서가 제거되는 시간 때문에 일어나게 되

는데 결함이 있다는 것을 의미하는 것이 아닙니다.  

-20dB스위치는 인풋감도를 20dB 줄여서 높은 레벨의 마이크 신호가 XLR에 연결될 수 있도록 해

줍니다. 

피크 LED는 인풋게인컨트롤을 조절하는 동안 과부하 컨디션의 편리한 디스플레이를 제공하기

위해서 사용됩니다. 이것은 3개의 포인트 피크 디텍터 회로에 의해서 관리 되는데 포스트인풋앰

프, 포스트EQ 그리고 포스트페이더를 모니터 합니다. LED는 내부신호가 +18dBu에 도달할 때

발광하게 됩니다. 이 피크 LED는 좌우신호의 어디든 가장 높은 부분에서 반응합니다.  

PHASE는 선택된 신호의 극성을 인풋을 지난 뒤 즉각적으로 반대로 만듭니다. 

MONO L 스위치는 우측 인풋 신호를 끊어주고 좌측 신호를 양쪽 좌우 모듈 경로로 보내줍니다. 

MONO R 스위치는 좌측 인풋 신호를 끊어주고 우측 신호를 양쪽 좌우 모듈 경로로 보내줍니다. 

만일 같은 시간에 위의 양쪽 스위치의 신호가 지나간다면 좌우 신호의 합이 양쪽 모듈 경로로

지나가게 됩니다. 

MH4

스테레오
인풋 모듈
(Stereo Input
Module)

게인(Gain)  

팬텀파워 (Phantom Power)

-20dB 

피크 LED (Peak LED) 

위상 (Phase)

모노 L (Mono L)

모노 R (Mono R)



HI-PASS IN 스위치는 80Hz 부근에 턴오버를 가진 두번째 오더 필터를 넣어줍니다. 

EQ 섹션은 모든 밴드에 스윕이 가능한 주파수를 가진 스테레오 4-밴드입니다.  

HF 섹션은 15dB의 컷과 부스트(위쪽 듀얼-콘센트릭 놉)과 1.2kHz 와 20kHz(아래쪽 듀얼-콘센트

릭 놉) 사이에서 변화합니다. 이 섹션은 쉘빙 반응을 가집니다.

하이 미드 (HIGH MID) 섹션은 15dB의 최대 컷과 부스트(위쪽 듀얼-콘센트릭 놉)을 가지고 있고

주파수는 750Hz와 12kHz(아래쪽의 듀얼-콘센트릭 놉)사이의 주파수를 변화시킵니다. Q 컨트롤은

1.3으로 고정되어 있습니다.

로우 미드(LOW MID) 섹션은 15dB의 최대 컷과 부스트(위쪽 듀얼-콘센트릭 놉)을 가지고 있고

주파수는 75Hz와 1.2kHz(아래쪽의 듀얼-콘센트릭 놉)사이의 주파수를 변화시킵니다. Q 컨트롤은

1.3으로 고정되어 있습니다.. 

로우 (LF) 섹션은 15dB의 최대 컷과 부스트(위쪽 듀얼-콘센트릭 놉)을 가지고 있고 주파수는

35Hz와 550Hz(아래쪽의 듀얼-콘센트릭 놉)사이의 주파수를 변화시킵니다.

이 섹션은 쉘빙반응을 가집니다.

EQ 섹션은 EQ스위치를 사용함으로써 전환 가능합니다. 

좌우 인서트 포인트는 0dB의 노미널레벨에서 발란스된 샌드와 리턴을 공급합니다. 이 신호는 뒷

면의 커넥트 패널의 분리된 1/4”잭을 통해 사용 가능합니다. 이 인서트 포인트는 프리-EQ로써

고정되어 있습니다. 뒷패널 잭의 인서트리턴 신호(양쪽 좌우)는 INSERT IN 스위치를 누름으로써

활성화 됩니다. 인서트 샌드 신호는 스위치의 세팅과 상관없이 뒷패널에서 항상 이용 가능합니

다. 

8개의 옥스샌드가 있고 이것은 FOH 시 FX 샌드나 모니터 시 모노 믹스로 사용됩니다. 각 샌드는

5dB의 최대게인 가지고 모듈 L과 R 신호의 모노 합으로부터 보내집니다. 

각 모노 옥스의 짝은 인접한 PRE 스위치에 의해 프리나 포스트 페이더로 전환할 수 있습니다.

프리-페이드 신호는 또한 좌우 모노 채널의 합입니다.  

모든 옥스의 디폴트 프리-페이드 신호는 포스트-EQ이나 pcb의 솔더링트를 수정함으로써 프리-

EQ로 바꾸는 것도 가능합니다. (양쪽 신호는 채널뮤트가 적용됩니다) 

MH4의 듀얼-목적 FOH/모니터 기능은 아래쪽 옥스샌드와 그룹루딩 스위치가 필요한 적용범위에

따라 다르게 작동할 수 있게 하는 방법으로부터 나왔습니다. 이것은 GRP 그로벌 모드 스위치의

세팅에 의한 각 버스들의 짝에 의해 결정됩니다. (4개의 스위치가 있고 각각은 스테레오 그룹

모듈의 하나에 위치해 있습니다). 인풋모듈에 있는 두 개의 로컬 스위치는 옥스샌드의 모노/스

테레오 상태를 결정하게 됩니다. 
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하이-패스 필터 (High Pass Filter)

EQ

인서트포인트 (Insert Point)

모노 옥스 샌드 (Mono Aux Sends)

PRE 스위치 (PRE Switches)

그룹과 모노/스테레오 옥스 샌드 (Groups & Mono / Stereo Aux Sends)



만일 GRP 모드 스위치가 선택되지 않으면 콘솔은 이들 버스의‘모니터’모드가 됩니다. 이 모드

는 밑에 있는 4개의 샌드가 모노 또는 스테레오 옥스 샌드 A9-10,A11-12, A13-14, A15-16로써 작

동하는데 스테레오 인-이어나 모노 샌드로써 사용하기에 적합합니다. 옥스 9-16 의 모노나 스테

레오 상태는 옥스 9-10 레벨 컨트롤에 인접한 두 개의 모드 스위치에 의해서 컨트롤됩니다. 위쪽

과 아래쪽 듀얼 콘센트릭 놉은 모노와 스테레오 양쪽을 컨트롤합니다, 이 모드 스위치는 모노합

이 각 레벨컨트롤에 가는지 아니면 신호가 위쪽 컨트롤, 아래쪽 오른쪽으로 가는지 컨트롤 합니

다.

위쪽 모드 스위치는 옥스 9,10과 11,12를 위한 모노/스테레오 소스를 컨트롤합니다; 아래쪽 모드

스위치는 옥스 13,14과 15,16과 같이 전환되지 않습니다. 

모니터 모드에서는 그룹 루팅 스위치 1-2,3-4, 5-6과 7-8은 작동하지 않습니다. 스위치가 행여 눌

려진다 하더라도 발광하지 않으며 신호도 경로화 되지 않습니다. 

인접한 PRE 스위치는 각 스테레오 샌드의 짝이 프리나 포스트 페이더로써 바뀌지도록 신호를

허락합니다.

모든 옥스를 위한 (Aux1-8을 포함) 디폴트 프리-페이드 신호는 포스트-EQ지만 pcb의 솔더링크를

수정함으로써 프리EQ로 바꿔질 수 있습니다. (양쪽 신호는 채널 뮤트를 따르게 됩니다. 

선택된 그로벌 GRP 모드 (‘FOH’모드) Global GRP mode SELECTED (‘FOH Mode’)만일 GRP 모

드 스위치가 스테레오 그룹 모듈에서 눌려진다면 콘솔은 FOH 모드가 됩니다. 이 모드에서는 옥

스9-16을 위한 모니터 모드에서 사용되는 버스가 이제 서브그룹 버스가 되고 1-2,3-4,5-6,7-8 스

위치를 통해서 경로가 정해지게 됩니다. 좌측 모듈 신호는 홀수-숫자로 된 버스로 흐르고 우측

은 짝수로 가게 됩니다. 버스짝으로 가는 L-R 발라스는 메인 발란스 컨트롤에 의해서 컨트롤 됩

니다 (스테레오 모듈의 듀얼컨센트릭에 있는 아래쪽 놉은 FOH 모드에서 작동하지 않습니다).  

FOH 모드에서 보너스로 듀얼콘센트릭 포트의 가장 위쪽 놉 또한 쓸모 있습니다- 이것은 A17,

18, 19, 20으로 된 첨가적인 4 모노 옥스 샌드가 됩니다. 이것은 모듈 신호의 모노합과 함께 흐르

게 되고 연관된 PRE 스위치로써 프리 또는 포스트로 전환될 수 있습니다. 이 샌드들의 마스터는

4개의 스테레오 그룹 모듈들에 위치된 로터리 콘트롤입니다. 

이 4개의 아웃풋은 콘솔이 모니터 모드에 있을 때는 작동하지 않는다는 점에 유의 하십시오. 

신호는 두 개의 믹스버스와 MIX 와 C 스위치(발광시)를 사용하는 스테레오 믹스버스와 모노버

스에 보내집니다. 

BAL 컨트롤은 완전히 돌아갔을 때 좌측 신호가 제로레벨로 줄어들게 하고 오른쪽신호는 반대로

작동하게 됩니다. 가운데에 두면 양쪽 채널은 믹스버스로 가는 유니티게인으로써 흐르게 되고

발란스 컨트롤은 또한 아래의 설명과 같이 신호 발란스를 스테레오 옥스 샌드와 그룹버스로 흐

르게 합니다

C 버스는 항상 스테레오-페이더 신호의 모노 합계로써 직접적으로 보내집니다.

모노 옥스와 중앙 버스에 사용되는 좌우신호 공헌하는 신호는 발란스 컨트롤에 의해서 컨트롤

됩니다
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선택되지 않은 글로벌 GRP 모드 (‘모니터’모드) 

Global GRP mode NOT SELECTED (‘Monitor’Mode)

믹스버스로의 경로화 (Routing To Mix Busses)

발란스 (Balance)



27

MH4

포스트-페이더 신호 레벨은 100mm VCA 페이더에 의해 좌우 VCA를 통해 컨트롤 됩니다. 

전기적으로 걸어지는 솔로 스위치는 모노 프리-페이더 신호를 모니터와 폰 아웃풋 그리고 솔로

버스 아웃풋으로 흐르게 합니다. 

만일 INPUT PRIORITY가 마스터 모듈에서 선택되면 이 신호는 솔로된 그룹, 옥스 또는 마스터 신

호로 바꿔지게 됩니다. 

만일 마스터에 있는 AUTO CANCEL 모드가 활성화되어 있다면 그전에 활성화된 어떤 인풋이나

아웃풋 솔로들은 모두 취소 될 것입니다. INPUT PRIORITY가 또한 활성화 되어있지 않으면 단지

다른 인풋 솔로들만 취소될 것입니다. 

SOLO 는 SOLO 마스터에 있는 SOLO CLEAR 버튼에 의해 원격으로 없어지게 하거나 만일 AUTIO

CANCEL 이 활성화 되어 있으면 다른 인풋이나 아웃풋 SOLO 로부터도 지워지게 할 수 있습니다

(IP Priority 가 활성화 되어 있지 않으면 그때는 다른 인풋 SOLO 가 그것을 꺼지게 할 것입니다) 

MUTE 스위치는 프리-페이드 옥스를 포함한 모든 버스로 가는 신호를 뮤트 해 줍니다. 뮤트 회

로는 뮤트 그룹 시스템, SIP 뮤트 신호, VCA 뮤트 신호 혹은 컴퓨터로부터의 내부 스냅숏으로부

터 또한 활성화 될 수 있습니다. 모듈이 이 같은 리모트 신호들로부터 뮤트 되었을 때 MUTE 스

위치는 켜지고 SIP 또는 VCA 뮤트의 경우에는 깜빡이게 될 것입니다. 뮤트 스위치는 그룹을 에

디트하는 프리뷰 상태에서 토글(toggle) 될 수 있고 오디오에는 영향을 끼치지 않게 됩니다. (아

래 SAFE/PREV LCE 참조) 

SAFE/PREV LED는 만일 콘솔이 프리뷰 모드라면 채널의 뮤트 세이프 상태나 프리뷰 뮤트 상태를

알리기 위해 사용됩니다. 마스터 CPU 패널 에서 EDIT SAFES 모드를 처음에 걸은 후 채널은

MUTE 스위치를 사용하는 SAFE 모드로 또는 로부터 토글(toggle) 됩니다. 

LED의 안정된 발광은 뮤트 세이프의 컨디션을 나타냅니다. 프리뷰 상태는 깜빡이는 발광 빛으로

나타내어 지는데 마스터모듈에서 프리뷰모드로 들어갈 따나 뮤트가 프리뷰 된 뮤트그룹 또는 신

(Scene)에서 존재할 때 적용됩니다. 

이 모듈은 콘솔이 VCA 어사인 모드에 있을 때 VCA 마스터 SOLO 스위치와 결합되어 각 채널의

SOLO 버튼을 사용하여 8 개의 VCA 그룹으로 할당됩니다. 이 모드는 마스터 CPU 패널의“VCA 어

사인 모드”를 주름으로써 걸려질 수 있습니다.

현재의 VCA 할당은 페이더 옆에 있는 8 개의 VCA 할당 LED 에 나타나게 됩니다.. 모듈의 좌우

VCA는 요구되는 VCA 그룹으로 짝으로 자동적으로 할당됩니다. 

페이더 (Fader) 

솔로 (SOLO)

뮤트 (Mute)

SAFE/PREV

VCA 어사인 LEDs (VCA Assign LEDs)



페이더 옆에 있는 12 조각 LED 바 그래프 미터는 인풋앰프에서 스테레오 신호를 나타내고 좌우

의 가장 높은 신호를 나타내줍니다. (이것은 인풋모듈 pcb에 있는 솔더링크를 사용하여 포스트

페이더로 수정할 수 있습니다.) 

주의(Note)

스테레오 페이더 전기학은 모노와 동일하나 놉의 색깔만 다릅니다. 그러므로 스테레오 모듈은

페이더 섹션을 바꾸지 않고 콘솔에서 이동시키거나 맞출 수 있습니다. 반대로 모노인풋은 마스

터섹션의 좌측인 4개의 표준 스테레오 모듈의 장소로 이동하여 맞추는 것도 가능합니다.   

솔더 링트 옵션 (Solder Link Option) 

MH4는 유저 프레퍼런스를 바꾸기 위해 특정한 내부 신호전송을 해주는 선택적인 링크를 가지고

있습니다. 최대 안전성을 위해서 이것은 푸쉬-온 점퍼가 아닌 솔더 링크로 되어있고 대부분의

경우 각 링크는 pcb의 텍스트에 의해서 신원 증명되는 기능을 가지고 있습니다. 

디폴트 세팅을 바꾸기 위해서는 디폴트 루팅을 세팅하는 서피스-마운트 저항을 제거하고 연관된

솔더 패드의 짝 사이에 솔더 브릿지를 만드는 것이 필요합니다. 저항이 제거 되었을 때 그것은

버려질 것입니다. 저항에 인접한 솔더 패드의 두 번째 짝은 필요하다면 디폴트 세팅이 다시 저

장되는 것을 허락합니다. 

기능 옵션 디폴트값 (세팅되는)

인풋 미터 소스 프리앰프 아웃 또는 프리앰프 아웃(R242 와 R247) 

포스트페이더

옥스 프리 소스 L 뮤트된 프리 또는 포스트-EQ 뮤트된 포스트 EQ (R178)

옥스 프리 소스 R 뮤트된 프리 또는 포스트-EQ, 뮤트된 포스트 EQ (R185)

* 솔더링 링크가 아닌 스위치 pcb 에 있는 SW50에 의해 컨트롤 된 것
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미터 (Meter)   
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인풋과 아웃풋 레벨 (Input and Output Levels)

L,R 인풋

게인 +15dBu to +60dBu(-5dBu to +40Bu. -20 스위치 누른 상태)   

멕시멈 인풋 레벨 +26dBu 

인풋 임피던스 2kohms 

인서트 샌드

노미널 레벨 0dBu 

멕시멈 아웃풋 레벨 +21dBu 에서 2kohms 

아웃풋 임피던스 <75ohms

인서트 리턴(전기적으로 발란스된)

감도 0dBu 

멕시멈 인풋/아웃풋 레벨 +21dBu 

인풋 임피던스 >10kohms 

뒷면 연결 (Rear Connectors) 

좌,우 인풋 (3핀 암 XLR) 

핀 1 그라운드

핀 2 신호 핫

핀 3 신호 콜드

좌,우 인서트 샌드 (1/4”TSR 잭) 

핀 1   신호 핫

핀 2    신호 콜드

핀 3    그라운드

좌우 인서트 리턴(1/4”TSR 잭) 

팁 신호 핫

링 신호 콜드

슬리브 그라운드



아웃풋 섹션- 개관 (Output Section - Overview)

아웃풋 섹션은 GRP 모드에서 사용 가능한 부과적인 4 옥스 버스를 포함한 16개의 아웃풋의 콘

트롤을 가지는 8개의 2웨이 아웃풋 모듈로 구성되어 있습니다. 이들 아웃풋 모듈 아래밑에 있는

페이더 패널은 8개의 VCA 마스터 페이더를 가지고 있습니다. 처음 4개의 2웨이 모듈(듀얼 옥스)

는 8개의 모노 옥스 아웃풋을 8개의 매트릭스 마스터 콘트롤을 포함해서 가지고 있습니다. 

두번째 4개 2웨이 모듈(스테레오 그룹)은 8개의 듀얼 펑션 그룹/옥스 아웃풋을 컨트롤하며 스테

레오 4-밴드 EQ를 매트릭스 아웃풋 대신에 인 이어 모니터 어프리케이션으로 가지고 있습니다. 

모듈의 양쪽 타입의 윗쪽 섹션은 8개의 매트릭스로 가는 샌드를 가지고 있습니다. 
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듀얼 옥스 아웃풋 모듈
(Dual Aux Output Module)

아웃풋 섹션의 처음 반쪽은 아웃풋모듈에 있는 풀타임 옥스 샌드1-8로부터의 아웃풋을 조

정하는 4개의 2웨이 옥스 아웃풋 모듈로 구성되어 있습니다.

옥스 인서트 포인트는 뒷면에 있는 분리된 1/4”잭 소켓의 샌드와 리턴을 제공합니다. 

노미널레벨은 0dBu입니다. 인서트포인트는 프리 옥스 아웃풋 페이더입니다. 

리어콘의 1/4”잭으로부터의 옥스 외부인풋은 전기적으로 슬레이브 콘솔이나 다른 소스의

링크를 허락하기 위해서 옥스 버스로 직접 모아지는 0dBu의 발란스된 인풋을 가집니다.

레벨은 EXT IN 로터리 컨트롤을 사용하여 오프에서 +10dB까지 변화가능합니다. 인풋은

ON 스위치와 함께 활성화 됩니다. 화살 스위치는 외부 입력이 매트릭스 섹션에 의해서

사용되는 것을 허락해 줍니다. 뒤에 다시 언급될 것입니다. 

60mm 아웃풋 페이더는 10dB의 최대출력 게인과 함께 옥스 버스로부터 옥스 아웃풋으로

흐르는 신호의 레벨을 컨트롤 합니다. 옥스 아웃풋 그 자체는 리어콘의 숫 XLR에 전기적

으로 0dBu에서 발란스 되어 있습니다.  

메인 아웃풋 MUTE 스위치는 옥스 아웃풋, MIX, C 버스(경로화 된다면)로 가는 신호를 뮤

트 합니다. MUTE 스위치는 솔로-인-플레이스 시스템이 아닌 뮤트 그룹과 스넵숏 오토메

이션 시스템에 의해서 컨트롤됩니다. 뮤트스위치는 그룹 또는 씬(Scene)을 에디트 하기

위해 프리뷰 상태에 서 토글(toggle) 될 수 있으나 오디오에는 영향을 끼치지 않을 것입니

다. (아래 SAFE/PREV LED 참조) 

SAFE/PREV LED는 만일 콘솔이 프리뷰 모드라면 채널의 뮤트 세이프 상태나 프리뷰 뮤트

상태를 알리기 위해 사용됩니다. 마스터 CPU 패널 에서 EDIT SAFES 모드를 처음에 걸은

후 채널은 MUTE 스위치를 사용하는 SAFE 모드로 또는 로부터 토글(toggle) 됩니다. 

LED의 안정된 발광은 뮤트 세이프의 컨디션을 나타 냅니다. 프리뷰 상태는 깜빡이는 발광

빛으로 나타내어 지는데 마스터모듈에서 프리뷰 모드로 들어갈 때나 뮤트가 프리뷰 된

뮤트그룹 또는 씬(Scene)에서 존재할 때 적용됩니다. 

옥스 인서트 포인트 - 뒷면 (Aux Insert Point - on rear panel)

외부 입력 (External Input)

페이더 (Fader)

뮤트 (Mute)

SAFE/PREV LED



AFL 스위치는 포스트 페이드 아웃풋 신호를 스테레오 AFL 버스로 보냅니다. AFL신호는 사실 아

웃풋 팬 컨트롤로부터 나왔습니다. -이것은 스테레오 AFL신호가 적용하는 것에 적당하게 신호를

발생하는 것을 허락해 줍니다. 예: 만일 스테레오 옥스를 사용하고 있다면 팬포트는 인접한 아

웃풋에서 완전히 좌우로 돌려질 수 있습니다. 그리고 이것은 만일 양쪽 인접한 AFL 버튼이 눌려

져 있다면 스테레오 AFL을 발생시킵니다. 인접한 AFL 스위치는 하나를 누르는 것이 자동으로 양

쪽을 선택되도록 링크 할 수 있는데 이것을 하기 위해서는 첫 번째 AFL 스위치는 누르고 약 2초

정도 기다려야 합니다. 이 스위치를 언링크 시키기 위해서는 이 절차를 반복하면 됩니다. 만일

분리된 모노 옥스를 샤용하면 팬포트는 각 AFL 버튼으로부터 모노 이미지를 주기 위해서 중앙으

로 가게 해야 합니다. 

만일 인접한 AFL 스위치의 짝이 링크되어 있었다면 그들은 오토캔설이 있는 한 하나의 스위치로

작동하게 될 것입니다.

만일 INPUT PRIORITY 가 마스터 페이더 패널에서 활성화 된다면 어떤 액티브 인풋 솔로라도 아

웃풋 AFL 신호를 바꾸고 아웃풋은 인풋이 솔로가 풀어질 때까지 들리지 않게 될 것 입니다. 

AFL 스위치는 누르는 것은 또한 MIDI 메시지를 BSS VARICURVE 또는 dbx DriveRack 시스템에게

보내게 되는데 이것은 BSS/dbx 리모트 유닛에 있는 적당한 채널의 EQ를 선택하기 위한 지시를

하기 위해서 입니다. 

MIX와 C로 가는 옥스는 포스트 페이드, 포스트 뮤트 아웃풋 신호를 스테레오 믹스 L, R 과 C 버

스로 각각 경로화 시킵니다.

스테레오 믹스 버스로 가는 신호는 3dB 센터 드롭을 가진 팬 컨트롤을 통해서 얻어 집니다. 팬

은 또한 위에서 설명한 것과 같이 AFL 이미지에 영향을 줍니다. 

걸어지는 TB/OSC 스위치는 토크백 마이크나 오실레이터(마스터 모듈에 있는)를 옥스 아웃풋으

로 경로화 시키고 옥스 신호를 손실 없이 버스에 주입시킵니다 마스터 모듈에 있는 TALK 또는

OSCILLATOR INT 버튼은 또한 이 조작을 활성화시키기 위해 켜질 수 있습니다. 

그룹/옥스 아웃풋 레벨은 오버브릿지에 있는 8개의 VU 미터의 하나에 의해서 나타내어집니다.

마스터 모듈에 있는 3개의 선택스위치는 8개의 모노/스테레오 옥스/그룹, 8 옥스 또는 8 매트릭

스 아웃풋이 미터로 경로화 할지 안 할지를 결정하게 됩니다. 

매트릭스 샌드 포트는 홀수번호의 아웃풋(놉의 왼쪽 열) 또는 짝수번호의 아웃풋(놉의 오른쪽

열)을 매트릭스 아웃풋 M1-8으로 경로화 시킵니다. 

PRE 스위치 소스는 이 신호를 옥스 마스터 페이더로 보냅니다. 프리 페이더 신호는 포스트 인서

트입니다. 
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AFL

믹스로의 경로화 (Routing to the Mix)

TB/OSC 

미터 (Meter)

매트릭스 샌드 (Matrix Sends)



매트릭스 섹션 (Matrix Section)

각 2웨이 옥스 아웃풋 모듈은 모듈에 있는 2개의 옥스 아웃풋의 각각으로부터 샌드와 함께 8개

의 매트릭스 아웃풋으로 가는 8개의 매트릭스 아웃풋 섹션의 2개를 가지고 있습니다. 8 개의 그

룹/옥스 아웃풋 섹션은 또한 8개의 매트릭스 아웃풋으로 가는 샌드를 가지고 있습니다. 각각의

매트릭스로 가는 외부입력 (옥스 버스 인풋과 공유하는)과 MIX 와 C로부터의 마스터 모듈에 있

는 매트릭스 샌드와 함께 이것은 20x8의 매트릭스 배열을 주게 됩니다. 

이 각각의 매트릭스 샌드 섹션으로 가는 그룹/옥스 혹은 옥스 섹션은 PRE 스위치(프리페이더

신호는 포스트 인서트)를 이용하여 프리나 포스트 그룹/옥스 페이더로 원천경로화 될 수 있습니

다. 

8 매트릭스 샌드 포트는 프리 혹은 포스트 페이드 옥스 아웃풋을 8 매트릭스 버스로 경로화 합

니다. 

매트릭스 마스터 섹션에서 알맞은 버스는 앰프로 신호가 모아지게 된 후 매트릭스 인서트 샌드

로 보내지게 됩니다. 

매트릭스 마스터 로터리 페이더는 전기적으로 발란스 된 아웃풋 스테이지로 보내진 레벨을 컨트

롤하게 되고 10dB의 최대게인을 가지게 됩니다. 

발란스 된 신호는 뒷면에 있는 매트릭스 아웃풋 커넥터(숫 XLR)로 보내지게 됩니다. 

매트릭스 인서트 포인트는 프리-페이드이고 0dB의 노미널레벨에서 발란스된 샌드와 리턴을 가

지게 됩니다. 인서트 SEND 와 RETURN은 뒷면 커넥터 패널에 있는 분리된 1/4”잭을 통해서 접

근 할 수 있습니다.

MUTE 스위치는 매트릭스 아웃풋 신호를 뮤트하게 됩니다. 뮤트는 뮤트그룹과 스냅숏 시스템에

의해서 컨트롤 되지만 솔로-인-플레이스에 의해서는 되지 않습니다. MUTE 스위치는 그룹을 에

디트 하기 위해 프리뷰 상태에서 토글(toggle) 될 수 있으나 오디오에는 영향을 끼치지 않습니

다. 

SAFE/PREV LED는 만일 콘솔이 프리뷰 모드라면 채널의 뮤트 세이프 상태나 프리뷰 뮤트 상태를

알리기 위해 사용됩니다. 마스터 CPU 패널 에서 EDIT SAFES 모드를 처음에 걸은 후 채널은

MUTE 스위치를 사용하는 SAFE 모드로 또는 로부터 토글(toggle) 됩니다. 

LED의 안정된 발광은 뮤트 세이프의 컨디션을 나타냅니다. 프리뷰 상태는 깜빡이는 발광 빛으로

나타내어 지는데 마스터모듈에서 프리뷰모드로 들어갈 따나 뮤트가 프리뷰 된 뮤트그룹 또는 신

(Scene)에서 존재할 때 적용됩니다. 
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매트릭스 마스터 페이더 (Matrix Master Fader)

매트릭스 인서트 포인트 (Matrix Insert Point) 

뮤트 (Mute)

SAFE/PREV LED 

샌드 (Sends)



샌드(Sends) 외부입력 (The External Input)

각 매트릭스 섹션은 각 매트릭스 마스터 섹션 아래에 있는 EXT to MTX(화살표) 스위치를 누름

으로써 옥스 버스 외부 인풋소켓으로부터 외부인풋을 얻을 수 있습니다. 이것은 현재 있는 레벨

컨트롤과 ON 스위치를 통해서 매트릭스 아웃풋으로 외부인풋이 믹스될 수 있게 해 줍니다. 이

스위치가 눌러졌을 때 옥스버스로 가는 외부인풋을 사용하는 것은 불가능합니다. 
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아웃풋섹션의 반쪽은 4 모노/스테레오 옥스 샌드(9-16) 또는 4 개의 부과적인 모노 옥스 샌드

17-20을 가지는 8개의 그룹으로부터 아웃풋을 조정하는 4 듀얼 펑션 그룹/옥스 모듈로 구성되어

있습니다. 

그룹/옥스 인서트 포인트는 뒷 패널의 1/4”잭 소켓으로 샌드와 리턴을 공급합니다. 노미널 레벨

은 0dBu입니다.

인서트포인트는 프리 그룹/옥스 아웃풋 페이더입니다. 

뒷면에 있는 1/4”잭으로부터의 그룹/옥스 외부 인풋은 전기적으로 0dB에서 발란스된 인풋을 가

지는데 슬레이브 콘솔이나 다른 소스의 링크를 위해 직접적으로 그룹/옥스 버스로 신호가 합해

지게 됩니다. 이 인풋은 스테레오 짝으로써 다루어지게 되고 레벨은 스테레오 EXT IN 로터리 컨

트롤을 사용함으로써 오프에서 +10dB까지 변화합니다. 

외부입력은 MIX 스위치를 누름으로써 로컬 그룹/옥스 버스 대신에 믹스 L과 R 버스로 경로화될

수 있습니다. 

스테레오 EQ는 아웃풋 신호와 함께 라인에 있거나 FLIP(화살표) 스위치를 누름으로써 외부인풋

경로로 전환할 수도 있습니다. 회로와 컨트롤 펑션은 스테레오 인풋 모듈에 있는 EQ와 동일합니

다. 스테레오 EQ는 EQ 스위치에 의해서 켜집니다. (스테레오 EQ는 EQ 두개의 분리된 모노 그룹

또는 독립된 옥스로 사용하지 못한다는 것을 주의하십시오) 

60mm 아웃풋 페이더는 10dB의 최대출력 게인과 함께 옥스 버스로부터 옥스 아웃풋으로 흐르는

신호의 레벨을 컨트롤 합니다. 그룹/옥스 아웃풋 그 자체는 리어콘의 숫 XLR에 전기적으로 0dBu

에서 발란스되어 있습니다.  

메인 아웃풋 MUTE 스위치는 옥스 아웃풋, MIX, C 버스(경로화 된다면)로 가는 신호를 뮤트 합니

다. MUTE 스위치는 솔로-인-플레이스 시스템이 아닌 뮤트 그룹과 스넵숏 오토메이션 시스템에

의해서 컨트롤됩니다. 뮤트스위치는 그룹을 에디트 하기 위해 프리뷰 상태에 토글(toggle) 될 수

있으나 오디오에는 영향을 끼치지 않을 것입니다. 
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스테레오 그룹
아웃풋 모듈
(Stereo Group 
Output Module)

그룹/옥스 인서트 포인트 - 뒷면
(Group/Aux Insert Point - on rear panel)

외부 입력 (External Input)

믹스 스위치 (MIX Switch)

스테레오 EQ (Stereo EQ)

페이더 (Fader)

뮤트 (MUTE)



SAFE/PREV LED는 만일 콘솔이 프리뷰 모드라면 채널의 뮤트 세이프 상태나 프리뷰 뮤트 상태를

알리기 위해 사용됩니다. 마스터 CPU 패널 에서 EDIT SAFES 모드를 처음에 걸은 후 채널은

MUTE 스위치를 사용하는 SAFE 모드로 또는 로부터 토글(toggle) 됩니다. 

LED의 안정된 발광은 뮤트 세이프의 컨디션을 나타냅니다. 프리뷰 상태는 깜빡이는 발광 빛으로

나타내어 지는데 마스터모듈에서 프리뷰모드로 들어갈 때나 뮤트가 프리뷰 된 뮤트그룹 또는 신

(Scene)에서 존재할 때 적용됩니다. 

AFL 스위치는 포스트 페이드 아웃풋 신호를 스테레오 AFL 버스로 보냅니다. AFL신호는 사실 아

웃풋 팬 컨트롤로부터 나왔습니다. -이것은 스테레오 AFL신호가 적용하는 것에 적당하게 신호를

발생하는 것을 허락해 줍니다. 예: 만일 스테레오 옥스를 사용하고 있다면 팬포트는 인접한 아

웃풋에서 완전히 좌우로 돌려질 수 있습니다. 그리고 이것은 만일 양쪽 인접한 AFL 버튼이 눌려

져 있다면 스테레오 AFL을 발생시킵니다. 인접한 AFL 스위치는 하나를 누르는 것이 자동으로 양

쪽을 선택되도록 링크 할 수 있는데 이것을 하기 위해서는 첫 번째 AFL 스위치는 누르고 약 2초

정도 기다려야 합니다. 이 스위치를 언링크 시키기 위해서는 이 절차를 반복하면 됩니다. 

만일 분리된 모노 옥스를 사용하면 팬포트는 각 AFL 버튼으로부터 모노 이미지를 주기 위해서

중앙으로 가게 해야 합니다.

만일 인접한 AFL 스위치의 짝이 링크 되어 있었다면 그들은 오토캔설이 있는 한 하나의 스위치

로 작동하게 될 것입니다.

만일 INPUT PRIORITY 가 마스터 페이더 패널에서 활성화 된다면 어떤 액티브 인풋 솔로라도 아

웃풋 AFL 신호를 바꾸고 아웃풋은 인풋이 솔로가 풀어질 때까지 들리지 않게 될 것 입니다. 

AFL 스위치는 누르는 것은 또한 MIDI 메시지를 BSS VARICURVE 또는 dbx DriveRack 시스템에게

보내게 되는데 이것은 BSS/dbx 리모트 유닛에 있는 적당한 채널의 EQ를 선택하기 위한 지시를

하기 위해서 입니다. 

MIX와 C로 가는 옥스는 포스트 페이드, 포스트 뮤트 아웃풋 신호를 스테레오 믹스 L, R 과 C 버

스로 각각 경로화 시킵니다.

스테레오 믹스 버스로 가는 신호는 보통의 L-R 모드 있때 3dB 센터 드롭을 가진 팬 컨트롤을 통

해서 얻어집니다. PAN 컨트롤은 또한 위에서 설명한 것과 같이 AFL 이미지에 영향을 줍니다. 

걸어지는 TB/OSC 스위치는 토크백 마이크나 오실레이터(마스터모듈에 있는)를 옥스 아웃풋으로

경로화 시키고 옥스 신호를 손실없이 버스에 주입시킵니다 마스터 모듈에 있는 TALK 또는

OSCILLATOR INT 버튼은 또한 이 조작을 활성화 시키기 위해 켜질 수 있습니다. 

그룹/옥스 아웃풋 레벨은 오버브릿지에 있는 8개의 VU 미터의 하나에 의해서 나타내어 집니다.

마스터 모듈에 있는 3개의 선택스위치는 8개의 스테레오 옥스/그룹, 8 옥스 또는 8 매트릭스 아

웃풋이 미터로 경로화 할지 안 할지를 결정하게 됩니다. 
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SAFE/PREV LED

믹스로의 경로화 (Routing To The Mix)

TB/OSC 

미터 (Metes)

AFL



4개의 엑스트라 옥스 샌드 아웃풋 각각은 상응하는 아웃풋 모듈이 그로벌 GRP 모드로 세팅 되

어 있을 때 이용가능하고 4개의 부과적으로 필요에 의해 만들어진 버스를 통해서 인풋 듀얼 콘

센트릭 샌드 포트의 제일 위쪽 놉으로부터 신호를 받아들입니다. 아웃풋 로터리 페이더는 10dB

의 게인으로 AFL 버튼과 함께 제공됩니다. 발란스된 아웃풋은 뒷 패널에서 이용 가능합니다. 

글로벌 그룹/옥스 모드 스위치는 FOH나 모니터에 적용하기 위한 버스나 루팅 스위치를 다시 정

립하기 위해 인풋모듈로 로직 볼트를 보냅니다. 이 스위치는 아웃풋 모듈 그 자체 내에서는 어

떤 펑션에게도 영향을 끼치지 않습니다; 모든 기능은 어떤 모드에서도 이용 가능합니다-예) 스

테레오 이큐는 아웃풋이 스테레오 옥스 또는 그룹으로 설정되어 있을 때 항상 이용 가능합니다. 

4 스테레오 그룹 아웃풋 모듈에는 글로벌 모드 스위치가 각각 달려있습니다. 예) 아웃풋의 각

짝을 위한 하나의 글로벌 모드 스위치

매트릭스 샌드 포트는 홀수번호의 아웃풋(놉의 왼쪽 열) 또는 짝수번호의 아웃풋(놉의 오른쪽

열)을 매트릭스 아웃풋 M1-8으로 경로화 시킵니다. 

PRE 스위치는 이 신호를 옥스 마스터 페이더로 보냅니다. 프리-페이드 신호는 포스트 인서트입

니다. 
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옥스 마스터 옥스 17-20 아웃풋
(Aux Master Aux 17-20 Outputs)

글로벌 스위칭 (Global Switching)

매트릭스 샌드 (Matrix Sends)
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인풋과 아웃풋 레벨 (Input and Output Levels)

인서트 샌드 (INSERT SENDS)

노미널 레벨 0dBu

멕시멈 아웃풋 레벨 +21dBu into 2kohms

아웃풋 임피던스 <75ohms 

그룹/옥스/MTX 아웃풋 (GROUP/AUX/MTX OUTPUTS) 

노미널 레벨 0dBu 

멕시멈 아웃풋 레벨 +21dBu 에서 2kohms 

아웃풋 임피던스 <75ohms

인서트 리턴, 외부 인풋 (INSERT RETURNS, EXTERNAL INPUTS)

감도 0dBu 

멕시멈 인풋/아웃풋 레벨 +21dBu 

인풋 임피던스 >10k  balanced



39

MH4

뒷면 연결 (Rear Connectors) 

인서트 리턴, 그룹 / 옥스 / MTX 외부 인풋 (1/4”TSR 잭) 

팁 신호 핫

링 신호 콜드

슬리브 그라운드

인서트 샌드 (1/4”TSR 잭) 

팁 신호 핫

링 신호 콜드

슬리브 그라운드

그룹 / 옥스 / MTX 아웃풋 (3 핀 숫 XLR) 

핀1      그라운드

핀2      신호 핫

핀3      신호 콜드



스테레오 그룹과 듀얼 옥스 아웃풋 모듈 아래의 페이더 패널은 8개의 VCA 그룹을 위한 마스터

페이더와 뮤트 그리고 솔로 스위치를 가지고 있습니다. SOLO 스위치는 또한 콘솔이 VCA 어사인

모드 일 때 VCA 할당을 프로그래밍하기 위해 사용됩니다. 

100mm VCA 마스터 페이더는 그룹에 어사인된 채널 VCA의 레벨을 컨트롤 합니다. 어사인은 소

프트웨어 컨트롤에 의해서 행해지지만 이 컨트롤은 하드웨어 버스에 의해서 행해집니다. 

VCA 뮤트 스위치는 VCA 그룹에 할당된 인풋 채널에 있는 뮤트컨디션을 트리거(Trigger) 시킵니

다. 인풋채널의 뮤트 스위치 LED는 뮤트 그룹이나 씬(Scene)뮤트로부터 VCA 뮤트가 다르다는

것을 보여주기 위해 깜빡 거리게 됩니다. VCA 뮤트는 뮤트 씬 이나 뮤트 그룹과 함께 저장되지

는 않습니다. 

VCA SOLO 스위치는 VCA에 할당된 어떤 인풋채널에서라도 SOLO스위치를 위한 리모트 컨트롤로

작동합니다. 하지만 VCA 마스터로부터 솔로 되는 인풋이 PFL을 위한 보통 솔로인 까닭에 자동적

으로 이것을 스테레오 AFL 솔로로 바꾸게 할 것입니다. 만일 SIP가 마스터를 통해서 활성화된다

면 VCA마스터를 솔로하는 것이 그룹에 할당된 인풋으로부터 보통의 SIP 솔로를 발생시키게 됩니

다. (예: 모든 다른 인풋들은 뮤트 되게 됩니다) 

VCA SOLO 스위치는 또한 인풋을 VCA 그룹으로 보낼 때 사용됩니다. VCA ASSIGN 모드 스위치는

마스터 페이더 패널에서 처음 눌러집니다. VCA SOLO 스위치는 하나 이상의 VCA 마스터를 인풋

을 할당함이 필요한 곳으로 가게 하기 위해서 눌러집니다. 인풋모듈에 있는 SOLO 스위치가 눌

러졌을 때 이 인풋들은 선택된 VCA 마스터에 할당되고 VCA 어사인 LED들은 이 어사인을 알려주

게 됩니다.

※ 주의: 

만일 인풋이 이미 선택된 VCA에 할당되어 있다면 이것을 하는 것은 어사인을 취소하게 됩니다. 

특정한 채널에 모든 어사인을 없애기 위해서는 모든 VCA 마스터 SOLO 버튼을 모두 꺼야 하며

인풋 솔로 버튼이 눌러졌을 때 어사인먼트는 취소되게 됩니다.  

각 어사인먼트를 취소하기 위해서는 VCA를 어사인하는 방법을 다시 하면 됩니다. 인풋SOLO 스

위치는 토글로써 작동하며 어사인뿐만 아니라 어사인을 취소할 수도 있습니다. 
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VCA 마스터 페이더 패널과
VCA 그룹 할당
(VCA Master Fader Pannel 
& Assigning VCA Groups)

VCA 마스터 페이더 (VCA Master Fader)

VCA 뮤트 (VCA MUTE)

VCA 솔로와 VCA의 할당 (VCA SOLO & Assigning VCAs)



마스터 부분은 마지막 그룹 아웃풋 모듈의 오른쪽에 즉시 위치하게 되는 두 모듈 사이에서 분리

되어 있습니다. 이 섹션은 스테레오 믹스 아웃풋, 얼터네이트 스테레오 믹스 아웃풋, 모노(C) 믹

스 아웃풋, 노이즈 또는 사인 웨이브 테스트 오실레이트 그리고 내부/외부 토크백 펑션을 담고

있습니다. 마스터 섹션 아래 페이더 패널인 다음 그림은 솔로 시스템의 컨트롤을 포함한 모니터

와 헤드폰 아웃풋, 2 트랙 리턴과 모니터 소스 컨트롤을 가지고 있습니다. 

메인 아웃풋(Main Outputs)

스테레오 믹스 좌우와 중앙믹스 신호는 MIX L과 R 그리고 C 페이더에 의해 컨트롤됩니다. 페이

더를 최대로 올리면 10dB의 게인을 갖게 됩니다. 좌 우 그리고 센터 아웃풋은 발란스되고 뒷면

은 숫 XLR로 되어 있습니다. 

Fader to Mntrs 스위치는 센터 페이더에게 모니터 아웃풋의 컨트롤을 갖게 하는데 보통 마스터

페이더 패널의 모니터 레벨 로터리 컨트롤에 의해서 컨트롤 됩니다. 이 스위치를 누르면 효과적

으로 스테이지 모니터 사용을 위한 스테레오 페이더로 가는 센터 페이더를 켤 수 있습니다.  

MIX L과 R 그리고 센터의 인서트 포인트는 0dB의 노미널레벨에서 발란스된 샌드와 리턴을 사용

하는 프리페이드입니다. 샌드와 리턴은 뒷면의 커넥트 패널의 분리된 1/4”잭을 통해 사용 가능

합니다.

걸어지는 TB/OSC 스위치는 마스터섹션으로부터 토크백이나 오실레이터를 받기 위해 Mix L 과 R

그리고/또는 센터 아웃풋을 암 시킵니다. 마스터 TALK 또는 OSCILLATOR INT 스위치 또한 반드

시 켜져야 합니다. 

ALT MIX 아웃풋은 믹스 아웃풋으로부터 나온 부과적인 스테레오 아웃풋이며 ALT MIX L과 R 페

이더에 의해서 컨트롤 됩니다. 아웃풋은 뒷 패널의 발란스 된 숫 XLR에 나타납니다. 

PRE 스위치는 MIX 마스터 페이더 전의 ALT 신호를 원천신호화합니다. 

MNO 스위치는 ALT L 과 R 아웃풋으로 MIX L 과 R 신호의 모노합을 보내게 됩니다. 
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마스터 모듈과
페이더 패널
(Master Modules &
Fader Panel)

페이더 (Faders)

페이더 투 모니터 (Fader To Monitors)

인서트포인트 (Insert Points)

TB/OSC 

얼트 믹스 아웃풋 (ALT MIX Output)

PRE

MNO
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뒷면에 있는 1/4”잭으로부터의 그룹/옥스 외부 인풋은 전기적으로 0dB에서 발란스된 인풋을 가

지는데 슬레이브 콘솔이나 다른 소스의 링크를 위해 직접적으로 그룹/옥스 버스로 신호가 합해

지게 됩니다. 이 인풋은 스테레오 짝으로써 다루어지게 되고 레벨은 스테레오 EXT IN 로터리 컨

트롤을 사용함으로써 오프에서 +10dB까지 변화합니다.  

매트릭스 샌드 포트는 각각의 8 포트를 이용하여 믹스 좌, 믹스 우 그리고 센터 아웃풋을 8매트

릭스 믹스버스로 보냅니다. 

PRE 스위치는 각각의 메인아웃풋을 위해 모든 매트릭스 샌드로 가는 신호가 프리 또는 포스트

아웃풋 메이터인지 아닌지를 결정하게 됩니다. 프리-페이드 신호는 포스트 인서트 포인트입니다. 

토크백 시스템은 모든 그룹, 옥스(옥스17-20이 아닌), 매트릭스, 스테레오와 모노 아웃풋 그리고

사운드크래프트 독점 시스템 또는 크린콤 호환 3-와이어 인터콤 인터페이스를 사용하는 외부콘

솔으로 또는 으로부터의 커뮤니케이션을 하게 해 줍니다. 

토크백 스위치(CALL, EXT, INT)는 C 페이더 위에 있습니다. .

TALKBACK 포트는 마스터 프론트패널의 3핀 TALKBACK MIC XLR로부터 토크백 인풋의 레벨을 컨

트롤합니다. 인풋의 감도는 -20dBu 와 -50dBu 사이입니다

48v 펜텀파워는 외부 점퍼(디폴트 세팅=48V OFF)를 사용하여 필요하다면 마이크소켓에 넣어 주

는 것도 가능합니다. 점퍼는 pcb에 위치하는데 토크백 XLR 뒤에 있습니다. 

INT 스위치는 토크백 신호를 마이크 앰프에서부터 모든 아웃풋 모듈과 마스터 모듈의 메인 아웃

풋 섹션으로 흐르는 내부 TB/OSC 버스로 주게 합니다. 

신호는 그리고 토크백(또는 오실레이터, 다음 페이지 참조)을 받는 아웃풋을 암(Arm) 시키기 위

해서 작동하는 아웃풋 섹션의 걸어지는 각각의 TB/OSC 스위치를 통해서 지나가게 됩니다

EXT 스위치는 사운드크래프트 독점 시스템을 사용하는 원격콘솔로 토크백을 시작하기 위한 것

입니다. 

토크백 마이크 신호는 토크백이 일어나는 리모트 콘솔의 신호로 +15v DC 공통-모드 볼트와 함

께 전기적으로 발란스 된 TALKBACK OUT XLR로 주게 됩니다. 내부 점퍼는 사운드크레프트 데스

크가 아닌 제품의 사용을 허락하기 위해 공통-모드 DC 볼트를 비활성화 시킵니다. EXT를 누르는

것은 또한 TB 마이크 신호를 크린룸 신호라인(CLEARCOM IN또는 THRU에 연결된)으로 TB 마이

크 신호를 주고 크린룸라인에서 받는 어떠한 토크백 신호라도 프로그래밍으로 15dB이 줄어드는

폰으로 흐르게 됩니다. TB 마이크에서 폰으로 가는 사이드톤의 양은 프론트패널에 있는

SIDETONE NULL에 의해서 세팅됩니다. 

외부 입력 (External Inputs)  

매트릭스 샌드 (Matrix Sends)

PRE

INT

ENT

토크백 (Talkback)  
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만일 15V 공통-모드 볼트가 리모트 콘솔로부터 가리키는 사운드크래프트 토크백인 TB IN XLR에

서 탐지되면 TB IN 신호는 현재 신호를 15dB 깎는 폰 아웃풋으로 전환되게 됩니다. EXT 스위치

LED는 또한 발광하게 됩니다. 이 경우 전환은 자동적이며 EXT 스위치를 누르는 것이 필요치 않

습니다. 

콜

CALL 스위치는 크린콤 토크백을 위해서만 사용되며 인터콤 라인으로가는 스위치 10Vdc으로 사

용되는 걸려지지 않는 스위치입니다. 이것은 리모트 스테이션의 주의를 끌기 위해서 사용되며

그 자신의‘토크’스위치를 켜기 위해서 10Vdc를 얻습니다. (콘솔에 있는‘토크’스위치 펑션은

EXT 스위치에 의해서 제공됩니다. 

덧붙여, 들어오는 10V 콜 신호가 콘솔 구스넥 램프를 깜빡 거리게 하게 할 것입니다. 

주의: 콘솔.CALL 스위치를 누르는 것은 또한 램프를 깜빡 거리게 하고 이것은 정상입니다. 

오실레이터는 FREQ 포트에 의해 63Hz 와 1kHz 사이의 다양한 사인 웨이브를 발생시킵니다. 

X10 버튼를 사용하면 최대 630Hz에서 10kHz 까지의 주파수를 높일 수 있습니다. 

PINK 버튼 스위치는 사인웨이브를 핑크 노이즈로 전환시킵니다. 

오실레이터 신호는 OSC/INT 스위치에 의해서 TB/OSC 버스와 로컬 활성화 스위치로 활성화 되

고 OSC/EXT 스위치와 함께 뒤 패널 아웃풋으로 가게 합니다. 오실레이터 아웃풋은 뒷 커넥터 패

널에 있는 XLR 커넥터에 0dBu의 노미널레벨에서 발란스 되어 있습니다. 레벨 포트는 레벨을 오

프에서부터 +20dBu 까지 조절합니다. 

3 PSU 상태 인디케이터 LED(빨강)는 PSU rails +48v 그리고 +/-17v(양쪽 레일의 세트) 그리고

5V 로직 레일이 작동하게 됩니다. 

LAMP DIMMER 컨트롤은 콘솔의 뒷면에 연결된 구스넥 램프의 밝기를 조절합니다. 램프 소켓은

12V 5W 구스넥 램프를 위해 디자인되어 있습니다. 

클리어콘 콜 신호에 반응하는 깜빡이는 램프는 디머 세팅과 관계없이 조작될 것입니다. 

콜 (Call)

오실레이터 (Oscillator)

PSU 상태 인디케이터 (PSU Status Indicators)

램프 딤머 (Lamp Dimmer)
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모니터와 헤드폰 아웃풋 (Monitor and Headphones Outputs)
모니터 아웃풋과 헤드폰 아웃풋은 공통된 신호 소스를 공유하고 각각 모니터와 폰 레벨 컨트롤

에 의해서 컨트롤됩니다. 

만일 센터 O/P 페이더에 인접한 Mntr 스위치로의 페이더가 눌러졌을 때, 센터 O/P 페이더는 모

니터 용도인 페이더의 효과로 되어 모니터레벨을 컨트롤 하게 될 것입니다. 모니터 포트는 이

모드를 비활성화 시킬 것이며 센터 아웃풋 신호는 유니티게인에 세팅 될 것입니다. 

모니터 아웃풋은 뒷면의 좌우 발란스된 XLR을 통하게 됩니다. 

뮤트 스위치는 양족 좌우 모니터 아웃풋을 뮤트시키지만 폰에게는 영향을 주지 않습니다. 

MNO L 과 R 스위치는 양쪽 아웃풋으로 가는 좌나 우 모니터 신호 중 하나를 흐르게 합니다. 만

일 양쪽 스위치가 동시에 눌러진다면 좌우 채널이 함께 모아진 합이 되고 양쪽 아웃풋에 그들이

흐르게 됩니다. 이 스위치들은 또한 폰 신호에 영향을 주게 됩니다. 

폰 아웃풋 소켓은 스테레오 1/4”잭이며 상부에 움푹 들어간 곳에 위치하고 있습니다. 

아웃풋을 위한 신호 소스는 3 개의 모니터 선택 스위치를 이용해 선택할 수 있습니다. 

•MIX 스위치는 포스트 페이드 스테레오 신호를 모니터/폰 아웃풋으로 경로화 시킵니다. 

•C 스위치는 포스트 페이드 센터 믹스 신호를 양쪽 좌우 모니터 아웃풋으로 경로화 시킵니다. 

•2TK 스위치는 발란스 된 1/4”잭 2트랙 리플레이 뒷면 패널 인풋으로부터 모니터/폰 아웃풋

으로 스테레오 라인 인풋을 경로화 시킵니다. 

이 3개의 신호는 필요하면 동시에 선택하여 합할 수 있습니다. (만일 MIX와 C 가 동시에 눌

려진다면 예를 들어 이것은 적당히 일정한 볼륨으로 LCR-팬 된 인풋이나 그룹 신호의 헤드

폰 모니터링을 허락하게 됩니다. 

•PFL/AFL 조작은 위의 모든 신호를 오버라이드 하게 될 것입니다. 

•만일 MIX, C, 2TR 어느 것도 선택되어지지 않는다면 모니터는 PFL/AFL 신호를 받을 수 있을

것이나 그렇지 않으면 소리가 들리지 않게 될 것입니다. 

•오토매틱 PFL/AFL스위치의 아웃풋은 또한 오버브릿지에 있는 좌우 VU 미터에 신호를 주는데

사용됩니다. MIX 스위치는 이 VUs의 MIX를 미터로 보여 주기 위해 반드시 눌러져야 합니다. 

2 트랙 리플레이 (2 Track Replay)

2TRACK REPLAY 로터리 컨트롤은 발란스 된 1/4”잭 2트랙 리플레이 뒷면 패널 인풋으로부터 스

테레오 라인 인풋의 감도를 조절합니다. MIX 스위치는 2TK 리플레이 신호를 스테레오 믹스로 경

로화 시킵니다. 

뮤트 (Mute)

MNO L & R

폰소켓 (Phones Socket)

신호소스 (Signal Sources)

인풋 (Input) 
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아웃풋 (Output)

REC 아웃풋은 카펫트나 미니디스크레코더 등에 신호를 보내기 위한, 레벨이 -10dBv로 줄여진 메

인 MIX 신호의 복제에 의해 보내진 스테레오 짝의 RCA/phono 아웃풋입니다. 

+CENTRE 스위치는 중앙신호를 얻기 위한 레코딩을 허락하기 위해 센터 아웃풋 신호가 좌우 레

코드 아웃풋으로 가는 신호를 덧붙입니다. 
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솔로 시스템(Solo System) 
솔로 시스템은 다음 3개중 하나로 작동합니다. 

•모노/스테레오 PFL 

•스테레오 AFL 

•SIP (Solo-in-Place) 

선택된 모드는 전체 콘솔에 적용됩니다. 

PFL과 AFL은 솔로된 신호가 스테레오 솔로 버스로 전환되고 모니터/폰 그리고 마스터 미터는

로직 신호가 솔로 된 모듈로부터 탐지 되었을 때 이 버스로부터 신호를 받기 위해 자동적으로

전환되는 논-디스트럭티브 모드입니다. (보통 모니터 소스 MIX/C/2TK는 오버라이드 됩니다.) 

인풋은 보통 모노 PFL로써 솔로 되며(스테레오 PFL을 주는 스테레오인풋) 아웃풋은 스테레오

AFL로 되나 솔로 인풋은 대안적으로 스테레오 AFL로 솔로 됩니다. 만일 그들이 VCA 그룹의 멤버

라면 VCA 마스터 솔로 버튼을 사용함으로써 그렇게 됩니다.  

솔로-인-플레이스는 솔로 된 채널이 모든 다른 채널을 뮤트 하는 CPU로 데이터 신호를 보내고

그럼으로 경로화 된 메인 아웃풋의 솔로 된 채널만 남겨두는 디스트럭티브 모드입니다. 

모니터/폰 아웃풋으로의 전환은 없고-그들은 스테레오 믹스 버스를 계속 모니터 하게 됩니다(아

웃풋이 솔로 되지 않는다면 다음 파라그래프 참조). 솔로 된 다른 채널이나 뮤트 세이프 모드로

전환하는 것은 그 채널을 언뮤트(unmute) 하게 됩니다. 

SIP는 인풋으로부터만 적용 가능합니다-따라서 콘솔이 SIP 모드에서 솔로 되는 그룹 또는 매트

릭스 아웃풋등을 보통 때와 마찬가지로 AFL로써 나타나며 모니터/폰 아웃풋은 거기에 따라서 전

환하게 됩니다. 

솔로-인-플레이스 모드는 CPU 페이더 패널의 보호된 SIP 스위치를 누름으로써 선택됩니다. 이것

을 활성화 시키기 위해서는 2초 동안 누르고 있어야 하나 한번의 누름으로 취소 하는 것도 가능

합니다. 

PFL/AFL 트림 컨트롤은 모니터/폰 아웃풋으로 보내진 PFL이나 AFL 신호에게 +/-15dB의 게인

조절을 주기 위한 것입니다. 이 트림은 마스터VU미터에 나타난 솔로레벨에 영향을 주지 않습니

다. 

SOLO CLEAR 버튼은 콘솔에 있는 솔로나 AFL스위치가 활성화 되었을 때 빛나게 됩니다. 누르면

현재의 솔로 모드와 관계없이 콘솔에 있는 솔로/AFL스위치의 활성도 취소되게 됩니다. 

서두 (Introduction)

PFL & AFL 

솔로 인 플레이스 (Solo In Place)

SIP 

PFL/AFL TRIM

솔로 클리어 (Solo Clear)
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AUTO CANCEL 이 ON 버튼에 의해서 활성화 되었을 때 솔로/AFL 스위치는 현재의 어떤 활성화된

솔로도 취소시키고 그래서 하나의 채널이 한번에 활성화 될 수 있도록 해줍니다 (만일 인풋 프

라이올러티가 활성화된 상태 제외) 

만일 INPUT PRIORITY가 ON 버튼에 의해서 활성화 된다면 인풋 솔로는 아웃풋 AFL을 없애지 않

을 것이나(오토캔설이 선택되어 있다 하더라도) 아웃풋 솔로 오디오 신호가 인풋 솔로의 지속을

위해 인풋 솔로 오디오로 바뀌게 될 것입니다. 인풋 솔로가 다시 선택 되게 되면 아웃풋 솔로는

다시 돌려질 수 있게 됩니다. 

만일 인풋 프라이올러티와 오토캔설이 동시에 선택된다면 인풋은 다른 인풋을 취소시키고 아웃

풋은 다른 아웃풋을 취소 시킬 것입니다. 그리고 인풋 솔로로부터의 오디오는 일시적으로 현재

아웃풋 솔로로부터의 오디오를 바꾸게 할 것입니다. 

솔로버튼이 VCA 마스터 페이더에서 눌러진다면 마치 VCA 서브그룹으로 할당된 모든 인풋의 솔

로버튼이 눌러진 것과 같은 효과를 내게 되지만 PFL을 발생시키는 대신 인풋은 AFL 신호를 발

생시키게 됩니다. 이것은 AFL이 인풋으로부터 가능한 유일한 방법입니다. 

만일 SIP 모드가 걸어지게 되면 VCA 솔로는 마치 모든 멤버채널 SIP 스위치가 눌러진 것처럼 솔

로-인-플레이스 솔로를 트리거 하게 됩니다. 

SOLO L, R 버스 인풋은 슬레이브 콘솔을 링크하기 위해 제공됩니다: 다른 MH4나 다른 콘솔과

솔로 버스 아웃풋. 이 신호들은 뒷면의 발란스된 1/4”잭을 사용하며 유니티게인에서 직접적으

로 버스로 덧붙여 질 수 있습니다. 

SOLO L, R 버스 아웃풋은 다른 콘솔을 링크할 때 사용되며 이것은 숫 XLR에서 발란드 된것이며

합해지는 앰프의 아웃풋으로부터 신호가 전해지게 됩니다. 

콘솔 링크의 세부사항은 61페이지를 참조 하십시오. 

오토 캔설 (Auto Cancel)

인풋 프라이올러티 (Input Priority)

VCA 솔로 (VCA Solo)

콘솔 링킹 (Console Linking)
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인풋과 아웃풋 레벨 (Output/Input Levels)

MIX,ALT L/R,CENTRE,OSC,EXT TB,MNTR L/R,SOLO L,R OUTPUT 

노미널 레벨 0dBu 

멕시멈 아웃풋 레벨 +21dBu into 2kohms

아웃풋 임피던스 <75 ohms 

EXT TB OUTPUT (전기적으로 발란스된 15V 공통 모드 dc 볼트) 

노미널 레벨 0dBu 

멕시멈 아웃풋 레벨 +21dBu 에서 2kohms 

아웃풋 임피던스 <75ohms

EXT TB,2TK L,R INPUT, BUS INPUT: MIX L/R,CENTRE,,SOLO L,R

노미널 레벨 0dBu 

멕시멈 인풋 레벨 +21dBu 

인풋 임피던스 >10k ohms 

MIX L/R, CENTRE INSERT SENDS  

노미널 레벨 0dBu 

멕시멈 아웃풋 레벨 +21dBu into 2kohms

아웃풋 임피던스 <75 ohms

MIX L/R,CENTRE INSERT RETURNS 

노미널 레벨 0dBu 

멕시멈 인풋 레벨 +21dBu 

인풋 임피던스 >10 Kohms 

폰 아웃풋

아웃풋 임피던스 50 ohms 

최대 아웃풋 +20dBu into 400 ohms / +14dBu into 50 ohms 
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뒷면 연결 (Rear Connectors) 

MIX,ALT L/R,CENTRE,OSC,EXT TB,MNTR L/R 아웃풋,SOLO L,R 아웃풋(3핀 숫 XLR) 

핀 1 그라운드

핀 2 신호 핫

핀 3 신호 콜드

CLEARCOM IN (3-핀 숫 XLR) & CLEARCOM THRU (3-핀 숫 XLR)

핀 1    인터콤 그라운드

핀 2    인터콤 파워(사용되지 않음) 

핀 3    인터콤 신호

MIX L/R 과 센터 인서트 샌드, 인서트 리턴, SOLO L.R 인풋, 2TK L,R 인풋, MIX L,R과 센터 버스

인풋 (1/4”TSR JACK) 

팁 신호 핫

링 신호 콜드

슬리브 그라운드

EXT TB 인풋, TB 마이크 인풋 (3-핀 수 XLR)

팁 신호 핫

링 신호 콜드

슬리브 그라운드

폰 아웃풋 (1/4”TSR 잭)

핀 1    좌

핀 2    우

핀 3    그라운드



미터브릿지는 콘솔로부터 분리될 수 있게 디자인 되어 있지 않습니다. 

내부 피크 LED가 있는 3 개의 큰 VU 미터는 믹스 좌,우 그리고 중앙 아웃풋 신호를 나타냅니다.

좌, 우 미터는 마스터 모듈의 모니터 섹션으로부터 신호를 받게 되고 PFL/AFL 신호를 읽기 위해

자동적으로 전환되게 됩니다. 

모니터 페이더 패널의 MIX 스위치는 이들 미터의 메인믹스를 모니터하기 위해 반드시 눌러져야

한다는 것에 유의하십시오.

3번째 미터는 영구적으로 포스트 마스터 페이더로써 중앙 아웃풋 신호를 읽습니다. 

8 미디움-사이즈 VU 미터의 뱅크는 얼트 마스터 모듈의 오른쪽 위에 위치해 있는 3개의 MTR

SRCE 스위치의 뱅크를 사용하는 소스, 3 뱅크의 한 개를 나타내기 위해 전환되게 됩니다. 

•GRP/STE AUX 스위치는 그룹 1-8 또는 옥스 9/10-15/16 신호(각 짝의 그로벌 모드에 의지하

는)를 8개의 미터로 보내기 위해서 선택합니다. 

•AUX 스위치는 옥스 1-8 신호를 8개의 미터로 보내기 위해 선택합니다. 

•MTX 스위치는 매트릭스 1-8 신호를 8개의 미터로 보내기 위해 선택합니다. 

3개의 스위치는 인터록 됩니다. 

모든 VU 미터는 필라멘트 전구에 필요한 정기적 교환이 필요 없는 뒤에서 발광하는 LED입니다. 

미터는 공장도 세팅으로 되어 있으나 필요하면 조절도 가능한데 수정은 다음과 같은 방법으로

하게 됩니다. 

1. 뒷면의 보호 브랭킷으로부터 나사를 제거함으로써 미터 포드 끝 몰딩을 제거하고 미터포드

옆으로부터 지지하는 플라스틱을 풀기 위해 바깥쪽으로 당깁니다. 

2. 미터포드 압축성형에 있는 지지하는 그루브로부터 투명한 아크릭 윈도우를 옆으로 밀어냅

니다. 

3. 끝 쪽의 판으로 앞 상부를 보호하는 4개의 M3 스크류(2개가 각각 끝: 이것은 끝판의 가장

가까운 앞 가장자리에 있는 2개의 검은 나사)를 제거합니다. 

4. 이제 제거하기 위해 상부 앞쪽을 당깁니다. 

5. 조절 트리머는 이제 미터 밑에서 사용 가능합니다. 

6. 다시 조립하기 위해서는 이 절차를 반대로 실행합니다. 
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VU 미터브릿지
(VU Meter bridge)  

미터 (Meters)

조명 (Illumination)

리칼리브레이션 (Recalibration)
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오토메이션
(Automation)
오토메이션 CPU 패널

(Automation CPU Pannel)

오토메이션 컴퓨터 섹션은 VCA 마스터 페이더와 마스터 모니터/폰 컨트롤 사이의 페이더 패널

부근에 위치합니다.

이 섹션의 기능은 다음과 같습니다:

•뮤트 씬 오토메이션 (Mute Scene Automation)

MIDI 프로그램 체인지, 인서트, 저장, 리콜, 넥스트, Up/Down, 프리뷰 에딧 기능이 있는 7부

분 디스플레이를 갖춘 128 뮤트 씬 (Mute Scene).

•프리뷰 에딧 기능이 있는 8 뮤트 그룹

•마스터 뮤트 & VCA 솔로 기능이 있는 8 VCA 그룹

•솔로 시스템

AFL/PFL 컨트롤, SIP, 솔로 클리어(solo clear), 인풋 우선(Input Priority), 오토-캔슬(Auto

Cancel)

•Safe 시스템

씬(Sxenes), 뮤트 그룹, VCA 마스터 뮤트, MIDI 뮤트 & SIP 뮤트로 부터의 안전(Safe)

•프리뷰 시스템(Preview System)

프리뷰 & 씬과 뮤트 그룹의 에딧을 허용합니다.

•MIDI 시스템

Note On/Offs 를 통한 뮤트 컨트롤. 프로그램 체인지를 통한 씬 컨트롤. 시스템 익스클루시

브(Exclusive) 비우기. ‘BSS Varicurve MIDI 루프’지원. ‘driverack 480’아웃풋 AFL sysex

protocol 지원.

•Cascade 시스템

•2개의 콘솔 오토메이션 & RS232를 통한 솔로 로직의 링크

•Miscellaneous

씬에서의 리콜 VCA 수행을 위한 User 모드, 씬에서의 리콜 뮤트, Transmit 프로그램 체인지

On/Off, 씬의 편리를 위한 뮤트 그룹, 씬 리콜에서의 오토 증대, MIDI 오토메이션 Note 모드,

하드 리셋

Assignment 조작

VCA ASSN 스위치는 VCA Assign 모드를 선택합니다. 채널을 VCAs로 지정하기 위해서는, 가장 먼

저 VCA assign Mode 스위치를 누릅니다, 그 다음 하나 또는 그 이상의 VCA 마스터 페이더 상의

SOLO 버튼을 누릅니다- 이 SOLO 버튼들은 불이 깜박거리기 시작합니다. 그 다음 이들 그룹의

일부분에 해당하는 임의의 채널의 솔로 버튼을 누릅니다. 그 채널의 VCA Assign LEDs 가 작동중

임을 나타내기 위하여 빛을 발합니다. 이 작동은 해당 채널의 솔로 버튼을 2번째 누르면 선택을

취소 할 수 있습니다-이것은 지정과 지정해제의 전환으로서 작동합니다. 작업이 끝나면, VCA

Assign 모드 스위치를 다시 눌러서 불이 들어온 것을 꺼주고 어싸인먼트(Assignment)를 잠급니

다.

각각의 어싸인먼트의 선택해제를 위하여, VCA로 지정(assigning)하기 위한 동작을 반복하는 것은

의문입니다: 이미 선택된 VCA로 지정된 어떤 채널에서 채널 솔로 스위치를 누르는 것은 이것의

지정을 해제 시킬 것 입니다.

특정 채널에서 지정(Assignment)를 모두 해제하기 위해서는, VCA 모드로 들어갑니다, 하지만 어

떤 VCA 마스터 솔로도 선택하지 마십시오. 이 상태에서 인풋 솔로를 누르면 이들 인풋으로부터

모든 지정이 없어집니다. 

Note: 프로그램된 지정(assignment)을 우연한 실수로 인해 바뀌어 지는 것을 방지하기 위해서,

VCA 지정은 씬(scene)에서 저장됩니다. 그러나 초기설정에 의한 리콜(recall)은 불가능합니다. 씬

에서의 리콜을 가능하게 하기 위해선, 이 매뉴얼의 뒤에 있는“User Modes”를 보십시오.

VCA 지정 (VCA ASSIGN)



EDIT SAFES 모드는 채널을 SAFE 모드로 설정하기 위하여 사용되는 인풋과 아웃풋의 뮤트 버튼

의 사용을 허용합니다. 이것은 그 뮤트가 어떠한 뮤트 그룹, 씬 뮤트 또는 플레이스 뮤트(place

mute)에 의해 영향받지 않는다는 것을 의미합니다. 그러나 여전히 수동적으로 뮤트하는 것이 가

능합니다. 뮤트 스위치 옆의 SAFE/PREVIEW LED는 SAFE 에서 뮤트가 되고 있다는 것을 보여주기

위하여 지속적으로 빛을 발하고 있을 것입니다. 수동으로 누르는 것을 제외한 어떠한 결과로써

이것을 뮤트한다면, 채널을 MUTE SAFE로 넣는 것 또한 그 채널을 뮤트하지 않을 것입니다.

MUTE PREVIEW 모드는 다음과 같이 씬 또는 뮤트 그룹의 뮤트 구성요소를 체크하는 것을 허용

합니다. 프리뷰 모드가 동작 중일 때, 씬을 리콜하거나 그룹을 뮤트하는 것은 실제로 그 채널 또

는 아웃풋을 뮤트 하는 대신에, 그 씬 또는 뮤트 그룹의 뮤트된 상태를 나타내 줄 것입니다. 추

가로, 뮤트 스위치는 리콜된 씬이나 뮤트 그룹을 편집하기 위하여 사용할 수 있습니다. 그리고

이것은 현재의 씬 또는 다른 씬을 재저장 하거나 덮어쓸 수 있습니다. 뮤트 프리뷰 스위치는 프

리뷰 모드로 들어가고 나가는 것을 전환하는 역할을 합니다.

채널의 뮤트 세이프 상태는 뮤트 프리뷰 모드가 활성화될 때는 같은 LED를 사용하기 때문에 볼

수 없다는 것을 참고 하십시오.

콘솔로의 또는 콘솔로 부터의 MIDI 컨트롤은 프리뷰 모드가 활성화되고 있을 때는 불가능 합니

다.

15-pin D-type의 콘솔 링크. 콘솔 링크를 위하여 적합한 케이블 사용. 세부사항은 콘솔 링킹

(Console Linking) 섹션 참조.

52

MH4

리어 패널 (Rear Pannel)

에디트 세이프 (EDIT SAFES)  

뮤트 프리뷰 (MUTE PREVIEW)

미디 인, 아웃 & 트루 (MIDI In, Out & Thru)



8개의 뮤트 마스터 스위치로부터 8개까지 뮤트 그룹을 만들고 컨트롤 할 수 있습니다. 

스페셜 모드에서(유저 모드를 사용하여 접근할 수 있습니다) 128 뮤트 씬을 위한‘인스턴트 리

콜’또는‘Shortcut’키로 만들기 위해 뮤트 마스터의 기능은 바뀌어 질 수 있습니다.

이 모드에서 뮤트 그룹은 사용이 불가능 합니다. 

뮤트 그룹 마스터 스위치는 콘솔의 전원이 켜져있는 동안에‘User Modes’를 선택하거나 바꾸기

위하여 사용됩니다-유저 모드 참조.

뮤트 그룹을 저장하기 위하여, 제일 먼저 채널 또는 필요한 아웃풋 뮤트의 스위치를 넣습니다.

그 다음 즉시 뮤트 마스터 스위치 위의 STORE 스위치를 누르고 있고 원하는 뮤트 마스터 스위

치를 누릅니다. 

뮤트 그룹은 프리뷰 모드에서 셋업, 편집 그리고 테스트 할 수 있습니다. 동작 순서는 같습니다.

단지 다른 것은 뮤트 스위치를 누르는 것이 실제로 그 채널을 뮤트 하는 것은 아니라는 것입니

다. 그 뮤트 상태는 스위치 그 자체 보다는, 불이 들어온 프리뷰 LEDs 로 보여질 것입니다.

다음은 뮤트 그룹에 적용되는 것을 나타냅니다:

•안전 하다면 채널 또는 아웃풋은 뮤트하지 않을 것입니다.

•또 다른 활성화된 뮤트 그룹 또는 VCA 그룹(인풋에서만)의 결과로써 뮤트되어 있거나 또는

수동으로 뮤트되어 있다면 뮤트되지 않을 것입니다. 

•어떤 채널도 뮤트 그룹에 지정되어지지 않았거나 또는 모든 뮤트 그룹의 멤버들이 안전하다면

뮤트 그룹 마스터를 활성화하지 않을 것입니다.

•어느 지점에서 뮤트 그룹의 모든 멤버들이 안전하다면, 활성화된 뮤트 그룹은 자동으로 비활

성화 될 것입니다. 

일반적으로 User Mode 1은 활성화 돼있는 상태가 아니고 뮤트 그룹으로써의 뮤트 마스터 기능

입니다.

만약 User Mode 1 (씬 숏트 컷으로써의 Mute Group Masters)이 활성화 되어 있다면, 뮤트 그룹

마스터를 누르는 것은 뮤트 그룹으로 설정된 씬(scene)을 리콜하게 될 것입니다. 만일 프리뷰

모드에서 라면, 뮤트 그룹 마스터를 누르는 것이 뮤트 그룹으로 설정된 씬을 프리뷰-리콜

(preview-recall) 하는 것이 될 것입니다.

씬을 숏컷으로 설정하기 위하여는, 가장 먼저 원하는 씬 번호를 업/다운 과 리콜 스위치를 사용

하여 리콜합니다. 그 다음 뮤트 마스터 위의 Store 스위치를 누르고 있으면서, 원하는 뮤트 마스

터 스위치를 누릅니다. 콘솔은 씬 1-8을 뮤트 마스터 1-8로 설정하는 초기설정으로 공급됩니다.
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뮤트 그룹
(Mute Groups)

뮤트 그룹 마스터 스위치 (Mute Group Master Switches)

뮤트 그룹 모드(초기 모드)에서의 뮤트 그룹 마스터스
(Mute Group Masters in Mute Mode-default mode)

씬‘숏컷’으로써 뮤트 그룹 마스터스
(User Mode 1- Mute Group Masters as Scene ‘Shortcuts’- Active)



씬 오토메이션 (SCENE AUTOMATION)

3 자리수의 디스플레이는 대부분 씬 번호를 보여줍니다. 이 디스플레이는 또한 작동하는 소프웨

어의 버전 번호를 보여주기도 하며, 즉각적인 씬 저장과 에러 메시지를 나타내기도 합니다.

현재 뮤트 셋팅(User Mode 3 이 활성화 되었을 경우)이나 VCA 설정(User Mode4가 비활성화 되

있는 경우) 이 마지막에 리콜되었던 씬과 맞지 않는다면 그 세자리의 숫자판이 모두 불이 들어

옵니다. 프리뷰 모드에서는 현재의 프리뷰-뮤트 상태(User Mode4가 비활성화 되 있는 경우)가

마지막 리콜된 프리뷰 씬과 일치하지 않을 때 세자리의 숫자 표시판에 모두 불이 들어 옵니다.

씬을 통한 스크롤을 사용합니다. 그 키를 누른 채로 있으면 서서히 스크롤이 빨라집니다(오토

스크롤). Recall이 작동하고 있는 상태에서‘위쪽 화살표/아랫쪽 화살표’를 누르는 것은 씬을 스

크롤하며 이것을 리콜할 것입니다. 그러나 오토-스크롤이 표시되지 않았다면 그렇게 작동하지

않습니다. YES/NO 는 Store 또는 Insert 작동을 확인하거나 취소하는데 쓰입니다.

디스플레이된 씬 번호를 리콜하는데 사용됩니다. 만약‘위쪽 화살표/아랫쪽 화살표’키가 작동하

고 있다면, 스크롤을 사용하고 씬을 리콜하는데 사용할 수 있습니다.

현재 디스플레이된 씬이 마지막으로 리콜된 씬이 아닐때는(그리고 프리뷰 모드에서 현재의 씬이

마지막으로 리콜된 프리뷰 씬이 아닐 경우) 그 스위치의 LED가 빛을 발합니다.

어두운 상황에서 위치를 알기 위하여, 스위치를 해제하지 않았을 때/빛이 날 때, 이 LED는 절반

의 밝기로 빛납니다.

현재 보여지고 있는 씬에서 1을 더한 씬을 리콜합니다. 이것은‘위쪽 화살표/아랫쪽 화살표’키

가 Recall 스위치로서 작동하지는 않습니다. 그러나 반복적으로 눌렀을 때 자동적으로 순차적인

리콜을 허용합니다.

이 LED는 누름이 해제되지 않았을 때는 반절의 밝기로 빛나고 있습니다.

현재의 뮤트 셋팅과 표시된 씬 번호를 통한 VCA 설정을 저장합니다. 그 디스플레이가 눌러졌을

때는 <씬 번호><yes><no>가 표시됩니다. 저장 /위쪽 화살표/아래쪽 화살표 LED가 교대로 빛납니

다. 그 씬을 저장하기 위하여는 위쪽 화살표(Yes)를 누르면 됩니다. 그 저장 작동을 취소하기 위

하여는 아랫쪽 화살표(No) 또는 Store를 누르면 됩니다.

빛나고 있지 않을 때는 스위치의 LED는 반절의 밝기로 빛을 냅니다.  
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SCENE CONTROL SECTION

7 시그먼트 디스플레이 (7-Segment Display)

예 / 아니오 스위치 (YES/NO Switches)

리콜 스위치 (Recall Switch)

넥스트 스위치 (NEXT Switch)

스토어 스위치 (Store Switch)
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디스플레이된 씬 번호에서 현재 뮤트 셋팅을 저장하고 더 높은 번호의 씬을 하나씩 높게 뒤섞는

것을 저장합니다. 이것은 128가지 씬에서 어느 씬 데이터를 잃어버리게 된다는 것을 의미합니다!

눌렀을 때 <씬 번호><yes><no>가 표시됩니다. 인서트/위쪽 화살표/아래쪽 화살표 LED가 교대로

빛납니다. 128개의 씬 안에 씬을 인서트하고 데이터를 지울기 위하여는 위쪽 화살표(Yes)를 누

르면 됩니다. 인써트 작동을 취소하기 위하여는 아랫쪽 화살표(No) 또는 Insert를 누르면 됩니다.

빛나고 있지 않을 때는 스위치의 LED는 반절의 밝기로 빛을 냅니다.  

인서트 스위치 (Insert Switch)
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사용자 모드
(User Modes)

6 가지의 특별한 유저 모드가 있는데 이것은 사용자의 필요와 요구에 따라 콘솔의 기능이 만들

어 지는 것을 허용합니다. 이것은 자주 바꾸는 것이 필요하지 않게 설계되어 있습니다. 한번 셋

팅되면, 그 유저 모드는 다음 번에 전원이 꺼졌을 때도 기억됩니다. 단지 한번 셋팅한 것으로 말

입니다.

유저 모드의 현재 상태는 전원이 켜져 있는 동안 뮤트 그룹 마스터 LEDs의 조명에 의해 약 2초

간 표시됩니다.

전원이 켜졌을 때 어떤 LED가 불이 켜져 있다면, 그 모드는 활성화 되어 있는 것입니다. 

유저 모드 on/off 를 돌리기 위하여, 내장되어있는 LED 상태가 변화될 때까지 전원이 켜 있는 동

안 연관된 스위치를 누르고 있습니다.

모드 기능 출고시 초기상태

1       씬‘숏컷’으로써의 뮤트 그룹 마스터 불가능

2      미디 노트 모드:

가능= 시퀀서

불가능= 샘플러 불가능

3       씬 리콜 VCA Assign On                   불가능

4       씬 리콜 뮤트 업데이트 Off                 불가능

5       씬 리콜 MIDI Tx 프로그램 체인지 Off      불가능

6       씬 리콜 자동-증가(auto-increment) On     불가능

Application Notes:

일반적으로 뮤트 그룹으로써 뮤트 마스터 기능, 그리고 락 앤 롤 타입의 프로덕션 시간의 많은

뮤트 그룹은 씬 오토메이션의 적은 사용과 함께 독점적으로 사용될 것입니다.

하지만, 씬을 바탕으로 한 오토메이션의 더 많이 집약적으로 사용한다면, 이것은 뮤트 그룹을 대

신하여 키에서 키로 이동할 때 편리하게 갈 수 있는 숏컷을 갖게 됩니다.

뮤트 스위치로부터 대부분의 미디 컨트롤의 어플리케이션은 샘플러를 통한 사운드 이펙트의 조

작할 것입니다. 이 모드도 역시 초기설정에 의해 가능합니다. 만약 다이나믹하게 뮤트가 자동화

되는 것이 필요하다면, 이것은 미디 시퀀서-이 경우에는 시퀀서 모드가 반드시 선택되어 있어야

합니다-로 뮤트의 누름을 레코딩함으로써 가능합니다.

씬 숏컷 On/Off 로써 뮤트 그룹 마스터
(Mute Froup Masters as Scene Shortcuts On / Off)

Midi Note 모드- 시퀀서/샘플러
(Midi Note Mode - Sequencer / Sampler)
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이것은 잠재적으로 위험한 모드이므로 초기 설정에 의해서는 불가능합니다. 특별히 보통 씬 오

토메이션이 사용되지 않는 락 앤 롤 타입의 어플리케이션에서 그러합니다. 사고로 인한 리콜 또

는 넥스트 스위치를 누르면 현재의 VCA 설정이 작업하는 동안 설정되지 않는 결과가 됩니다, 그

래서 이 기능이 불가능 해 집니다. 극장에서의 어플리케이션으로써 이것은 유용하게 쓰일 수 있

는데, 씬이 바뀔 때 VCAs 변화를 사용할 수 있기 때문입니다- 만약 가능한 VCA 리콜이 필요하다

면.

일반적으로 리콜 씬은 자동으로 저장되어 있는 뮤트 셋팅을 리콜합니다. 하나의 미디 프로그램

체인지 메시지를 내보내는 것과 마찬가지 입니다. 하지만 뮤트의 계속적인 리셋없이 미디 프로

그램 체인지를 보내기를 원할 때 시간이 필요할 것입니다. 뮤트 리콜을 끄는 것이 콘솔 뮤트에

영향을 주지 않고 MIDI FX를 원격 조정하는 것으로써 씬 컨트롤 섹션을 사용하는 것을 허용합니

다.

뮤트 그룹은 씬 뮤트 리콜이 사용 불가능 할 때 작동이 가능하게 남아 있습니다.

몇몇 상황에서 씬을 리콜할 때, 이것은 MIDI 프로그램 체인지를 보내는 것을 방지해야할 필요가

있습니다. 예를들어, 만일 프로그램 체인지가 FX 유닛의 패치를 리콜하는 것이 아니라, 채널 뮤

트가 사운드 FX 샘플을 조정하는데 쓰이는 경우, 그 프로그램 체인지는 그 샘플러의 작동을 방

해 할 것입니다.

스냅샷 VCA 리콜 On/Off (Snapshot VCA REcall On / Off)

스냅샷 리콜 뮤트 업데이트 On/Off
(Snapshot Recall Mute Update On / Off) 

씬 리콜 MIDI Tx 프로그램 체인지
(Scene Recall MIDI Tx Program Change On / Off)
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전원이 꺼질때의 셋팅
(Power Down Settings)

다음의 셋팅은 전원이 꺼질 때 EPROM에 저장 됩니다. 그리고 콘솔이 다시 켜질 때 재저장될 것

입니다.

액티브 뮤트

수동 뮤트 상태(Manual Mute status)

액티브 뮤트 그룹(만약 유저 모드 1이 비활성화일 경우)

액티브 VGA 그룹

VGA 설정 맴버쉽(VGA Assign Membership)

액티브 세이프

뮤트 그룹 숏컷(만약 유저 모드 1이 비활성화일 경우)

아웃풋 AFL ‘패어링(pairing)’

마지막으로 리콜된 씬

유저 셋팅
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CPU 리셋
(Resetting the CPU) 콘솔을 끄지 않고 유저모드를 바꾸기 위해서나 흔치 않지만 CPU가 다운 되는 경우, 파워가 켜진

상태에서 다시 부팅을 할 수 있습니다. 신(scene), 뮤트그룹 그리고 VCA 어사인 메모리들은 이

실행에 영향을 받지 않을 것입니다. 

스위치를 누르고 잠시 홀드합니다. SAFES+YES+NO 

CPU는 리셋 될 것이며 콘솔이 켜질 때와 같은 부팅절차를 따르면 됩니다. 

심각한 CPU의 고장일 경우 CPU pcb 그 자체에 있는 내부 스위치를 누름으로써 CPU를 강제적으

로 다시 부팅되게 할 수도 있습니다. 이것은 어셈블리의 아래 평평히 누운 큰 CPU pcb까지 도달

할 수 있도록 콘솔로 가는 CPU판을 잡고 나사를 제거하고 조심스럽게 콘솔로부터 CPU 어셈블리

를 들어 올립니다. 리셋스위치는 보드의 위쪽에서 볼 수 있고 pcb의 앞쪽 끝의 중앙 쪽에 위치

해 있습니다.

하드리셋을 실행하기 전에, 모든 세이브된 데이터가 지워지기 때문에 MIDI 덤프를

이용하여 신(scene) 메모리가 백업 되도록 하십시오. 

하드리셋을 실행하기 위해서는 파워가 켜진 상태에서 Store+Recall 버튼을 누르십시오.  

하드리셋은 모든 세이브된 데이터를 지우는‘factory defaults’입니다. 모든 신은‘empty’(예. No

mute/VCA assignments), 모든 뮤트 그룹은‘empty’되고, 모든 유저 모드는 리셋되며, 모든 뮤트

/세이프는 리셋 등등으로 됩니다. 

CPU 리셋 (CPU Reset)

하드리셋 (Hard Reset)
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내부메모리의 덤프와
리로딩
(Dumping & Reloading the   
Internal Memory)

콘솔은 Sys-Ex 데이터를 받고 세이브하고 전달하는 어떠한 MIDI 장비에게라도 신(scene)메모리

를 세이브하고 리로딩 할 수 있게 허락하는 스텐다드 MIDI Sys-Ex 포로토콜을 사용합니다. 

덤프 아웃은 마스터패널에 있는 YES, NO와 리콜버튼을 동시에 누르거나 덤프 아웃 리쿼스트

Sys-Ex 메시지를 이용하여 덤프를 요구함으로써 실행 할 수 있습니다. 

덤프 아웃을 하는 동안 디스플레이는‘_do’를 깜빡 거릴 것이며 128 신메모리패킷은 뮤트 그룹

어사인먼트 패킷을 전달함으로써 따라가게 됩니다. 

※ 주의(Notes) 

덤프 아웃은 노멀모드(예. 스크롤링/스토어/인서트 모드가 아닌)에서만 시작될 수 있고 현재 덤

프 인 되고 있다면 실행 되지 않을 것입니다. 

덤프 아웃하는 동안은 모든 신/모드 오토메이션은 비활성화 될 것입니다. 덤프가 끝나질 때, 콘

솔은 보통과 같이 현재의 신을 디스플레이 하면서 보통 오퍼레이션으로 돌아가게 될 것입니다. 

덤프 아웃 동안 MIDI 뮤트 메시지는 전달되지 않으며 어떤 들어오는 MIDI 메시지도 무시될 것입

니다. 

간단한 조작을 위해, 콘솔은 자신의 미디 덤프의 하나의 형태로 유효한 데이터를 받을 때 자동

적으로 덤프 인을 받아들입니다. 이것은 다른 타입의 Sys-Ex 덤프에게 반응하지 않을 것입니다. 

유효한 Sys-Ex 패킷을 받아들일 때 MIDI 덤프 인은 실행되고 디스플레이는 덤프 하는 동안

‘_di’라고 디스플레이 될 것입니다. 

각 패킷은 받아들여지고, 디코드되고 체크되어지고 체크섬이나 다른 에러가 없을 때 데이터는

EEPROM이라고 적어지게 됩니다. 만일 어떤 문제가 있다면 에러 메시지가 디스플레이 될 것입니

다. 

콘솔은 만일 전의 Sys-Ex 메시지를 받아들인 후 더 이상의 Sys-Ex 메시지가 1초동안 받아들여지

지 않는다면 보통의 오퍼레이션으로 돌아가게 됩니다. 

덤프 인 하는 동안은 어떤 MIDI 뮤트 메시지도 전달되지 않을 것입니다. 

※ 주의(Notes) 

패킷은 어떤 순서로도 받아들여 질 수 있습니다. 

유효한 덤프 Sys-Ex 패킷을 받을 때 콘솔은 덤프 인 모드로 들어가게 됩니다. 

덤프 인 모드는 덤프 리퀘스트 Sys-Ex로 들어가지 않을 것입니다. 

덤프 인은 만일 프리뷰/SIP 액티브 모드 또는 현재 덤프 아웃을 하고 있다면 무시 될 것입니다. 

SysEx Dump 보내기 (Transmitting a SysEx Dump)

SysEx 덤프 받아들이기 (Receiving SysEx Dump)
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콘솔 링크
(Consol Linking)

콘솔은 더 많은 인풋채널이 필요할 시 두번재‘슬래이브’콘솔을 연결하기 위해 공급되는 오디

오와 로직 인터페이스 양쪽을 완전히 링크하는 기능을 가지고 있습니다. (콘솔이 하나만 더 연

결 되어야 한다는 것에 유의하십시오) 

오디오 링크는 암 XLR to 1/4”잭 멀티코어를 이용하여 마스터 콘솔의 버스 인풋과 조화하는 슬

레이브 콘솔(그룹, 옥스, 믹스, 솔로 등등)의 메인 아웃풋을 간단히 연결함으로써 만들 수 있습

니다. 25-웨이 멀티코어가 필요합니다. 버스 인풋은 매뉴얼의 앞쪽에 언급 되었는데 듀얼옥스,

스테레오 그룹과 마스터 모듈에 나와 있습니다. 

15-웨이 독점 링크 케이블은 VCA와 다른 장비와 연결하기 위해서 사용됩니다. 

이것은 전의 어떤 사운드크래프트 콘솔과도 호환되지 않습니다. 

VCA의 링크는 TO MASTER 커넥터의 VCA 버스인풋과 TO SLAVE 커넥터에 있는 병렬 인터페이스

를 사용하여 행해 집니다. 마스터/슬레이브의 지정은 케이블의 연결방법에 의해서 결정됩니다. 

예) 슬레이브 콘솔의 TO MASTER를 마스터 콘솔의 TO SLAVE로 연결합니다. 

두 개의 콘솔의 뮤트그룹, 솔로와 오토메이션은 양쪽 콘솔의 내부 CPU를 결합하는 15-wy 독점

링크(아래에 Cascade Cable’이라고 적혀진) 내에 RS232 시리얼 커넥션의 방법으로 링크됩니다. 

부팅될 때 콘솔은 반드시 링크되어야 합니다. 콘솔은 부팅시 캐스캐이드 포트에서 캐스캐이드

케이블의 유무를 체크합니다. 이것으로써 케이블이‘마스터 스텐드어론’, ‘마스터 캐스캐이더블’

또는‘슬레이브 캐스캐이더블’콘솔인지를 결정하게 됩니다. 

두 개의 콘솔이 캐스캐이드 케이블이 부팅됨으로써 링크될 때 링크는 자동적으로 설치되게 됩니

다. 링크가 될 때 슬레이브콘솔은 마스터콘솔의 세팅을 물려 받게 됩니다. 슬레이브 디스플레이

는 마스터와의 동기가(자동적으로) 될 때까지‘SLA’를 깜빡이게 됩니다. 링크 되었을 때 슬레이

브 콘솔로부터의 모든 오토메이션 조작은 비활성화* 되는데 각각의 마스터 콘솔 컨트롤과 함께

중립적, 독점적으로 작동하는 SIP, 오토캔설, IP 프라이올러티와 솔로클리어는 제외됩니다. 이것

은 솔로컨트롤이 글로벌화되고 마스터나 슬레이브 콘솔로부터 활성화될 수 있다는 것을 의미합

니다. 오토메이션 동작은 스텐드어론으로써 사용될 때 캐스캐이드 된 콘솔과 동일합니다. 

오디오 링크 (Audio Linking)

로직 링킹-VCAs, 뮤트 그룹과 솔로
(Logic Linking - VCAs, Groups & Solos)
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* 이것의 한가지 제외는 MIDI 덤프 아웃을 시작할 때입니다-만일 UP, DN과 리콜이

슬레이브콘솔에서 동시에 눌러진다면 (로컬) MIDI 덤프 아웃이 시작될 것입니다.

또한 슬레이브 콘솔에 있는 VCA 마스터 페이더는 비활성화되며 캐스캐이드된 오

퍼레이션 시 유니티게인으로 세팅 되어야 한다는 것에 유의하십시오. 

링크는 마스터콘솔이 노멀모드가 아니면 (예. 에디트세이프/프리뷰/VCA 어사인/SIP 액티브/덤프

인/덤프 아웃 모드가 아닐 때) 성립되지 않습니다. 모든 활성화된 솔로는 링크가 성립된 양쪽

콘솔에서 클리어되게 될 것입니다. 

슬레이브는 이제 마스터콘솔과 같은 7-조각 디스플레이로 업데이트 됩니다. 연관된 뮤트는 연관

된 뮤트가 액티브 뮤트 그룹의 멤버로써 활성화 되는 것을 포함하여 활성화된 VCA 마스터 뮤트

(깜빡이는)의 멤버로서 모두 활성화되게 됩니다. 

마스터와 슬레이브 콘솔은 이제 완전히 싱크가 되었고 노멀모드에서 조작할 준비가 되었습니다. 

링크된 콘솔은 이제 매 10초마다 hello call-reply handshake와 링크된 구성안에 남게 됩니다. 만일

handshake 시간이 끝난다면 모든 솔로는 양쪽 콘솔에서 클리어될 것이고 슬레이브 콘솔은 노멀

모드로 돌아가게 될 것입니다. (예. 에디트 세이프/프리뷰/VCA 어사인에서 빠져 나오게 됩니다).

슬레이브콘솔은 다시 성립되는 링크를 기다리며‘SLA’를 디스플레이 하는 것으로 전환하게 됩

니다. 이 시간 동안 슬레이브콘솔에서는 뮤트와 솔로오토메이션만 이용 가능합니다. 

만일 링크가 다시 성립되면 슬레이브콘솔은 마스터콘솔의 세팅을 위와 같이 다시 물려 받게 되

고 캐스캐이드된 콘솔 오퍼레이션은 다시 계속되게 됩니다. 만일 링크가 30초 동안 다시 성립되

지 않으면 양쪽콘솔은 콘솔마다 독립적으로 풀오토메이션을 갖는 독립된 마스터콘솔로 전환되

게 될 것입니다. 이것은 링크가 영구적으로 되게 되는 긴급상황에서 각 콘솔에 오토메이션 기능

을 모두 접근할게 있게 해 줍니다. 링크는 이제 양쪽 콘솔과 다시 성립된 링크를 다시 부팅함

없이 재-성립되지 않을 것입니다. 

링크가 성립되면 모든 신, 모드, 뮤트그룹과 VCA 마스터뮤트 오토메이션을 마스터콘솔로부터 진

행됩니다. 슬레이브콘솔에 있는 다음의 스위치/LED는 매번 사용되지 않을 것입니다; 예. 스위치

를 다시 누르는 것은 아무런 반응도 일으키지 않습니다, LED는 항상 반-밝기(MIDI 덤프 아웃을

시작하는 거 제외)를 가집니다. 

에디트 세이프,VCA 어사인, 프리뷰

인서트, 스토어, 넥스트, *UP,*DN *리콜

MG 스토어, MG 마스터 1-8 

VCA 마스터 뮤트, VCA 마스터 솔로

(*제외: UP, DN 과 리콜을 슬레이브콘솔에서 동시에 누르면 로컬 MIDI 덤프 아웃을 시작합니다)

슬레이브콘솔의 7-조각 디스플레이는 덤프하는 콘솔디스플레이’_di’또는‘do’와 리모트 콘솔

디스플레이’--‘가 있는 MIDI 덤프 동안을 제외하고 언제나 마스터콘솔을 따르게 됩니다. 

링크 성립: 콘솔 세팅과의 동기
(Link established : Synchronizing Console Settings)

캐스캐이드된 오퍼레이션 (Cascaded Operation)
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유저모드는 콘솔마다 각자 독립되게 구성 될 수 있습니다. 하지만 본질적으로 유저모드 1(뮤트

그룹 리콜 신즈), 5(프로그램 체인지 Tx OFF)와 6 (리콜 오토 인크레멘트)는 슬레이브콘솔에 영

향을 주지 않을 것입니다.

SIP, 오토캔설, IP 프라이올러티, 솔로 클리어는 아직 마스터와 슬레이브 콘솔에서 활성화 됩니

다. 이 기능은 양쪽 두 콘솔에서 전체적으로 기능하며 둘 중 한 콘솔로부터 활성화되는 솔로컨

트롤을 허락합니다. 이 솔로 오토메이션 컨트롤은 여기서부터 양쪽콘솔에서 서로 일정하게 유지

됩니다, 예)마스터 콘솔의 SIP 스위치를 활성화시키는 것이 또한 슬레이브콘솔이 연관된 SIP모드

에 들어가고 SIP LED를 밝히게 하는 등등을 일으킵니다. 

솔로모드(노멀, 인풋프라이올러티, 인풋프라이올러티+오토캔설. 오토캔설)은 양쪽 콘솔에서 전

체적으로 기능합니다. 예를 들면 오토캔설+인풋프라이올러티가 켜졌을 때 슬레이브에 있는 인

풋솔로를 활성화시키는 것은 마스터에 있는 인풋솔로를 취소시키는 동시에 슬레이브에 있는 다

른 인풋솔로도 취소시킵니다. 

모든 뮤트 그룹 오토메이션은 마스터콘솔에서 진행됩니다. 관련된 메시지는 슬레이브 콘솔이 마

스터콘솔에서 동기적으로 유지되는 세팅을 업데이트하는 것을 슬레이브콘솔에게 주기 위해 자

동으로 보내지게 됩니다. 슬레이브 콘솔에 있는 뮤트 그룹 마스터스위치는 비활성화됩니다. 

마스터콘솔에 있는 VCA 마스터 페이더는 마스터와 슬레이브콘솔 양쪽의 할당된 채널의 레벨을

컨트롤 합니다. 슬레이브콘솔의 VCA 마스터 페이더는 슬레이브콘솔에서만 계속 작동하게 됩니

다. 이 페이더는 마스터콘솔로부터의 올바은 작동을 위해서 유니티게인에서 세팅되어야 합니다. 

모든 VCA 마스터 오토메이션은 마스터콘솔로부터 진행됩니다. 관련된 메시지는 슬레이브 콘솔이

마스터콘솔에서 동기적으로 유지되는 세팅을 업데이트하는 것을 슬레이브콘솔에게 주기 위해

자동으로 보내게 됩니다. 슬레이브 콘솔에 있는 VCA 마스터 스위치는 비활성화됩니다. 

모든 신 오토메이션 (신 UP , DN, 리콜, 넥스트, 스토어, 인서트)는 마스터콘솔로터 진행됩니다.

관련된 메시지는 슬레이브 콘솔이 마스터콘솔에서 동기적으로 유지되는 세팅을 업데이트하는

것을 슬레이브콘솔에게 주기 위해 자동으로 보내게 됩니다. 

캐스캐이드된 콘솔에서의 유저모드
(User Modes over cascaded consols)

솔로 오토메이션 컨트롤
(Solo Automation Control)

캐스캐이드된 콘솔에서의 솔로모드
(Solo Modes over cascaded consoles)

캐스캐이드된 콘솔에서의 뮤트 그룹 오퍼레이션
(Mute Group Operation over cascaded consoles)

캐스캐이드된 콘솔에서의 VCA 마스터 페이더
(VCA Master Faders over cascaded consoles)

캐스캐이드된 콘솔에서의 VCA 마스터 뮤트/솔로
(VCA Master Mute / Solo over cascaded consoles)

캐스캐이드된 콘솔에서의 신 오토메이션
(Scene Automation over  cascaded consoles)



모든 모드 오토메이션 (에디트 세이프/프리뷰/VCA 어사인)는 마스터콘솔로터 진행됩니다. 관련

된 메시지는 슬레이브 콘솔이 마스터콘솔에서 동기적으로 유지되는 세팅을 업데이트하는 것을

슬레이브콘솔에게 주기 위해 자동으로 보내게 됩니다.

캐스캐이드된 콘솔에서의 MIDI 덤프 (MIDI Dumping over cascaded condsoles)

MIDI 덤프(인/아웃)은 각 콘솔에서 국부적으로 작동 할 것입니다, 예) 각 콘솔의 메모리는 각자

분리되고 양쪽은 각자 분리되어 백업되어야 합니다. 

콘솔이(마스터 혹은 슬레이브) MIDI 덤프(인/아웃)로 들어갈 때, 메시지는 자동적으로 다른 콘솔

로 보내지게 되고 미디 서스펜드 상태로 들어가도록 야기시킵니다. 이 상태에서 모든 신/모드

오토메이션은 비활성화 되며 디스플레이는‘---‘을 보여주게 됩니다. 콘솔이 덤프를 끝낼 때, 메

시지는 자동적으로 다른 콘솔로 보내지게 되는데 보통의 콘솔 오퍼레이션으로 돌아오도록 MIDI

서스펜드 상태에서부터 나가도록 야기시킵니다. 

MIDI 뮤트 실행은 양쪽 콘솔에서 국부적으로 작동합니다. 

콘솔의 MIDI 인 포트에서 받아지는 MIDI 뮤트는 국부적으로 평상시와 마찬가지로 활성화/비활성

화 시킵니다. 

매뉴얼 뮤트 활성화/비활성화와 함께 결합된 모든 MIDI 뮤트는 로컬 MIDI 아웃 포트를 통해 평

상시와 마찬가지로 보내지게 됩니다. 

MIDI 프로그램 체인지 실행은 마스터콘솔에서만 기능합니다. 

마스터콘솔의 MIDI 인 포트에서 받아진 MIDI 프로그램 체인지는 평상시와 마찬가지로 신을 리콜

할 것입니다. 

신 리콜(유저모드5가 활성화 되어있지 않으면)과 결합된 MIDI 프로그램 체인지는 마스터콘솔의

MIDI 아웃 포트에 의해서 전달 될 것입니다.

슬레이브콘솔의 MIDI 인 포트에서 받아진 프로그램 체인지는 무시될 것입니다. 신 리콜과 결합

되지 않은 MIDI 프로그램 체인지는 어떤 슬레이브콘솔에 의해서도 전달되지 않을 것입니다. 

Dbx Driverack 480 AFL 실행은 각 콘솔에서 국부적으로 기능합니다. 

MIDI 인 포트에서 받아진 MIDI 솔로 메시지는 AFL 솔로를 평상시와 마찬가지로 활성화/비활성화

합니다. 매뉴얼 솔로 활성화/비활성화와 결합된 MIDI 솔로 메시지는 평상시와 마찬가지로 로컬

MIDI 아웃을 통해 전달될 것입니다. 

BSS MIDI 루프 AFL 실행은 각 콘솔에서 국부적으로 기능합니다.

캐스캐이드된 콘솔에서의 모드 스위칭
(Mode Switching over cascaded consoles)

MIDI 덤프 (MIDI Dump)

캐스캐이드된 콘솔에서의 MIDI 실행
(MIDI Implementation over cascaded consoles)

MIDI 뮤트 (MIDI Mutes)

신 프로그램 체인지 (Scene Program Changes)

Dbx Driverack 480 AFL 프로토콜 솔로
(Dbx Driverack 480 AFL Protocol Solos)

BSS Varicurve MIDI Loop Mode
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SPECIFICATIONS
FREQUENCY RESPONSE

T.H.D. & NOISE

MIC INPUT E.I.N

RESIDUAL NOISE

BUS NOISE

CROSSTALK 

CMRR

OSCILLATOR

HP FILTER (MONO INPUT)

EQ (MONO INPUT)

METERING

POWER CONSUMPTION

WEIGHT 

OPERATING CONDITIONS

Temperature Range 

Relative Humidity

XLR input to any output 

All measurements at +10dBu

XLR in to Direct Out 

XLR in to Mix Out

22Hz-22kHz bandwidth, unweighted

Mix Output; no inputs routed, Mix fader @0dB : 

Mix Output, 48 channels routed, input faders @ -∝, Mix fader 0dB : <-84dBu

Grp Output, 48 channels routed,  input faders @ -∝, Grp fader 0dB : <-84dBu

Aux Output, 48 channels routed,input sends @ -∝, Aux fader 0dB  <-85dBu

1kHz, +20dBu input signals
Input Channel Muting 

Input fader cutoff 

Input pan pot isolation 

Mix routing isolation

Group routing isolation 

Group-group crosstalk 

Group-Mix crosstalk

Mix-Group crosstalk

Aux send off

Mono input

63Hz to 10kHz/Pink Noise, variable level

30-400Hz, 12dB per octave

HF : 1.2k-20kHz, +/-15dB, shelving , Hi -Mid : 750-12kHz, +/-15dB, Q = 0.5-3.0

Lo-Mid : 75-1.2kHz, +/-15dB, Q = 0.5-3.0, LF :  35-550kHz, +/-15dB, shelving

Overbridge : 8VU Meters monitoring Group / Aux / Matrix

+3VU Meters monitoring Left Mix / AFL / PFL,Right Mix / AFL / PFL &    Mono(centre) 

Mix  Each meter has a peak LED set to 6db below clipping.

Mono & Stereo Inputs : 12-LED baragraph + Peak LED

Main Power : 56ch - 600VA max, 24ch : 300VA max

48ch Console : each 17V rail takes 6.5A (nominal)(measured without littlites connected) 

the 8V rail takes 0.5A(nominal)

24 Ch - 76kg (168 lb) / 32Ch - 89kg (196lb) / 40Ch - 102kg (225lb) 

48Ch - 115kg (254lb) / 56Ch - 128kg (282lb)

-10 C to + 30 C

0% to 80%

+0/-0.5dB, 20Hz-20kHz

<0.015% @ 1kHz

<0.02% @ 10kHz

<0.015% @1kHz

<0.02% @10kHz

<-128dBu (150 Ohm source)

-90dBu

>100dB

>100dB

>70dB

>100dB

>88dB

<-90dB

<-100dB

<-95dB

<-88dB

-85dB @ 1kHz
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Mono Input

Stereo Input

Matrix & Bus

linking Inputs

Master

Mono Input

Stereo Input

(L&R)

Matrix

Group / Aux

Master

Output 

Master

Mono Input

Matrix

Group / Aux / 

Master

Output

Master

Input(A&B)

STE IN

(Left & Right)

Ext. IN

TB Mic I/P

EXT TB I/P

2-TK Returns

(L&R)

Channel 

Snd & Ret

Channel Snd

& Ret

Matrix Snd 

& Ret

Group / Aux 

Snd & Ret

Main Mono, L&R 

Snd & Ret

Diret Output

Matrix Output

Group / Aux /

Output

L/R/Mono Alt L&

R Outputs

Ext TB Output

Oscillator Output

Headphones

Output

Monitor Outputs

L & R

Record Outputs

L & R

Solo Outputs 

L & R

Female XLR

Female XLR

TRS(1/4” Jack)

Female XLR

Female XLR

Female XLR

TRS

(1/4” Jack)

Male XLR

Male XLR

Male XLR

Male XLR

Male XLR
Male XLR

TRS

(1/4” Jack)

Male XLR

RCA Phono

Male XLR

2k

>2k

>10k

2k

>10k

>10k

Send <75
Return > 15k

Send <75
Return > 15k

Send <75
Return > 15k

Send <75
Return > 15k

Send <75
Return > 15k

<75

<75

<75

<75

<75

<75

<50

<75

<75

<75

-50 to -15dBu

-30 to +5dBu

(switched range)

-50 to -15dBu

-30 to +5dBu

(switched range)

0dBu

-50 to 0 dBu

+0dBu

0dBu

Send 0 dBu

Return 0 dBu

Send 0 dBu

Return 0 dBu

Send 0 dBu

Return 0 dBu

0dBu

0dBu

+0dBu

0dBu

0dBu

0dBu

0dBu

0dBu

-10dBV

0dBu

MODULE SIGNAL CONN. PIN NOM LEVEL MAX LEVEL IMPEDANCE

IN
P

U
T

S
IN

S
E

R
T

 P
O

IN
T

S
O

U
T

P
U

T
S

Pin 1 - Ground

Pin 2 - Signal Hot

Pin 3 - Signal Cold

Tip - Signal Hot

Ring - Signal Cold

Sleeve - Ground

Pin 1 - Ground

Pin2  - Signal Hot

Pin3 - Signal Cold

Pin 1 - Ground

Pin2  - Signal Hot

Pin3 - Signal Cold

Pin 1 - Ground

Pin2  - Signal Hot

Pin3 - Signal Cold

Tip : Signal hot

Ring - Signal Cold

Sleeve- Ground

Pin 1 - Ground

Pin2  - Signal Hot

Pin3 - Signal Cold

Tip : Left
Ring : Right
Sleeve : Ground
Pin 1 - Ground
Pin2  - Signal Hot
Pin3 - Signal Cold

Inner - Signal Hot
Outer - Ground
Pin 1 - Ground
Pin2  - Signal Hot
Pin3 - Signal Cold

+26dBu

+26dBu

+21dBu

0dBu

+21dBu

+26dBu/

+12dBV

+21dBu

(into 2k )

+21 dBu

+21dBu

+21dBu

+21dBu

(into 2k )

+21 dBu

+21dBu(into 2k )

+21dBu(into 2k )

+21dBu(into 2k )

+21dBu(into 2k )

+21dBu(into 2k )

+21dBu(into 2k )

+20dBu (into 600 )

0dBu (into 8

+21dBu(into 2k )

+21dBu(into 2k )

+21dBu(into 2k )




